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1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

Фонд оценочных средств (далее – ФОС) по профессиональному модулю «Техническое исполнение художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов в материале» является частью программы подготовки специалистов среднего звена по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям) и предназначен для оценки результатов освоения профессионального модуля. Результатом освоения профессионального модуля является готовность обучающегося к выполнению вида деятельности – Техническое исполнение художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов в материале
и составляющих его профессиональных компетенций, а также общие компетенции, формирующиеся в процессе освоения модуля в целом.
Форма промежуточной аттестации по ПМ – экзамен.
Условием допуска к экзамену по модулю является успешное освоение обучающимися всех элементов программы профессионального модуля: программы МДК 02.01 Выполнение дизайнерских проектов в материале и МДК 02.02 Основы конструкторско-технологического обеспечения дизайна.

Формы промежуточной аттестации по профессиональному модулю
Таблица 1.

	Элемент модуля
	Форма контроля и оценивания

	
	Промежуточ ная
аттестация
	Текущий контроль

	МДК.02.01. Выполнение дизайнерских проектов в материале
	Контрольная работа

Дифференцированный зачет 

Экзамен
	Экспертная оценка в рамках текущего контроля на теоретических и на
практических занятиях.
Экспертная оценка выполнения индивидуальных домашних заданий.
Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью
обучающегося в процессе освоения образовательной программы.

	МДК.02.02 Основы конструкторско-технологического обеспечения дизайна
	Контрольная работа

Дифференцированный зачет 

Экзамен
	Экспертная оценка в рамках текущего контроля на теоретических и на
практических занятиях.
Экспертная оценка выполнения индивидуальных домашних заданий.
Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью
обучающегося в процессе освоения образовательной программы.




2. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ, ПОДЛЕЖАЩИЕ ПРОВЕРКЕ
Целью экзамена по модулю является комплексная проверка готовности к овладению обучающимися видом деятельности и сформированности у них основных профессиональных и общих компетенций по запланированным показателям оценки результата.
Результатом освоения профессионального модуля является овладение обучающимися видом деятельности - Техническое исполнение художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов в материале, в том числе общими компетенции (ОК) и профессиональными компетенциями (ПК):
ОК 01 Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам
ОК 03 Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать знания по правовой и финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях 
ОК 05 Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста 
ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных российских духовно-нравственных ценностей, в том числе с учетом гармонизации межнациональных и межрелигиозных отношений, применять стандарты антикоррупционного поведения
ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности
ОК 09 Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках 
ОК.02 Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности; 
ОК.04 Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами;
ОК.07 Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях; 
ПК 2.1. Разрабатывать технологическую карту изготовления изделия.
ПК 2.2. Выполнять технические чертежи.
ПК 2.3. Выполнять экспериментальные образцы объекта дизайна или его отдельные элементы в макете или материале в соответствии с техническим заданием (описанием).
ПК 2.4. Доводить опытные образцы промышленной продукции до соответствия технической документации.
ПК 2.5. Разрабатывать эталон (макет в масштабе) изделия




3. ОСВОЕНИЕ ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, ПРАКТИЧЕСКОГО ОПЫТА

3.1. ФОС для оценки сформированности знаний, умений, практического опыта по МДК 02.01 Выполнение дизайнерских проектов в материале и МДК.02.02 Основы конструкторско-технологического обеспечения дизайна.
ФОС предназначен для оценки результатов освоения МДК 02.01 Выполнение дизайнерских проектов в материале и МДК.02.02 Основы конструкторско-технологического обеспечения дизайна в рамках текущей и промежуточной аттестации.
Форма промежуточной аттестации МДК 02.01 Выполнение дизайнерских проектов в материале – дифференцированный зачёт, экзамен.
С целью овладения указанным видом деятельности и соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе освоения МДК 02.01 Выполнение дизайнерских проектов в материале должен:

	Иметь практический опыт
	· разработки технологической карты изготовления изделия;
· выполнения технических чертежей;
· выполнения экспериментальных образцов объекта дизайна или его отдельных элементов в макете или материале в соответствии с техническим заданием (описанием);
· доведения опытных образцов промышленной продукции до соответствия технической документации;
· разработки эталона (макета в масштабе) изделия.

	Уметь
	· разрабатывать технологическую и конфекционную карты авторского проекта;
· применять знания о закономерностях построения художественной формы и особенностях ее восприятия;
· выполнять технические чертежи проекта для разработки конструкции изделия с учетом особенностей технологии и формообразующих свойств материалов;
· реализовывать творческие идеи в макете;
· выполнять эталонные образцы объекта дизайна или его отдельные элементы в материале на современном производственном оборудовании, применяемом в дизайн-индустрии;
· выбирать и применять материалы с учетом их формообразующих и функциональных свойств;
· выполнять эталонные образцы объекта дизайна или его отдельные элементы в макете, материале в соответствии с техническим заданием (описанием);
· работать на производственном оборудовании.

	Знать
	· технологический процесс изготовления модели;
· технологические, эксплуатационные и гигиенические требования, предъявляемые к материалам;
· ассортимент, особенности, свойства, методы испытаний и оценки качества материалов;
· современное производственное оборудование, применяемое для изготовления изделий в дизайн-индустрии;
· технологии сборки эталонного образца изделия.






Форма промежуточной аттестации МДК.02.02 Основы конструкторско-технологического обеспечения дизайна – дифференцированный зачёт, экзамен.
С целью овладения указанным видом деятельности и соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе освоения МДК.02.02 Основы конструкторско-технологического обеспечения дизайна должен:
	Иметь практический опыт
	· разработки технологической карты изготовления изделия;
· выполнения технических чертежей;
· выполнения экспериментальных образцов объекта дизайна или его отдельных элементов в макете или материале в соответствии с техническим заданием (описанием);
· доведения опытных образцов промышленной продукции до соответствия технической документации;
· разработки эталона (макета в масштабе) изделия.

	Уметь
	· разрабатывать технологическую и конфекционную карты авторского проекта;
· применять знания о закономерностях построения художественной формы и особенностях ее восприятия;
· выполнять технические чертежи проекта для разработки конструкции изделия с учетом особенностей технологии и формообразующих свойств материалов;
· реализовывать творческие идеи в макете;
· выполнять эталонные образцы объекта дизайна или его отдельные элементы в материале на современном производственном оборудовании, применяемом в дизайн-индустрии;
· выбирать и применять материалы с учетом их формообразующих и функциональных свойств;
· выполнять эталонные образцы объекта дизайна или его отдельные элементы в макете, материале в соответствии с техническим заданием (описанием);
· работать на производственном оборудовании.

	Знать
	· технологический процесс изготовления модели;
· технологические, эксплуатационные и гигиенические требования, предъявляемые к материалам;
· ассортимент, особенности, свойства, методы испытаний и оценки качества материалов;
· современное производственное оборудование, применяемое для изготовления изделий в дизайн-индустрии;
· технологии сборки эталонного образца изделия.












ПЕРЕЧЕНЬ ВОПРОСОВ (С ОТВЕТАМИ)
ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ДИФФЕРЕНЦИРОВАННОГО ЗАЧЕТА

МДК.02.01. Выполнение дизайнерских проектов в материале
1. Что такое макетирование и зачем оно нужно дизайнеру?
Ответ: Макетирование — создание физической модели проекта для проверки идеи в материале. Макет позволяет увидеть пропорции, объём и эргономику до производства. Он выявляет ошибки конструкции на раннем этапе. Макет передаёт коллегам и заказчикам замысел. Материалы макета имитируют будущие: картон — ДСП, пластилин — металл. Масштаб макета обычно 1:5 или 1:10 для мебели. Макет дешевле прототипа, делается за 1-2 дня. Он проверяет светотени и цветовые сочетания. Макет используется для презентаций и согласований. Без макета проект рискует провалиться на этапе серийного выпуска. Макет учитывает реальные ограничения материалов. Он обязательный этап в промышленном дизайне. Макет документируется фотографиями. Хороший макет продаёт идею лучше чертежей. Макетирование развивает пространственное мышление. Макет — мост между эскизом и изделием.
2. Какие основные материалы используются для макетов мебели?
Ответ: Картон — основной материал для корпусной мебели, легко режется и склеивается. Пенопласт — для мягкой мебели, имитирует обивку и форму. Пластилин/глина — для форм деталей, плавно моделируется. Фанера 2-3 мм — прочные каркасы и несущие элементы. Пластиковые трубки — ножки и каркас стульев. Ацетатная плёнка — стёкла и прозрачные поверхности. Изолон/поролон — мягкие элементы сидений. Деревянные рейки — каркасные конструкции. Бальза — особо лёгкие и точные детали. Каждый материал подбирается по плотности и обрабатываемости. Материалы склеивают ПВА, "Момент", горячим клеем. Цветные акриловые краски имитируют отделку. Материалы должны быть доступны в магазинах. Набор материалов — 500-1000 руб на макет. Правильный выбор материалов ускоряет макетирование.
3. Что такое ДСП и как его обрабатывают для дизайнерских проектов?
Ответ: ДСП (древесно-стружечная плита) — самый популярный мебельный материал из прессованной стружки. Толщину выпускают 10, 16, 22 мм для разных конструкций. Стандартный лист 1830×2440×16 мм весит 35 кг. ДСП легко режется лобзиком, циркулярной пилой, фрезой. Кромку защищают меламиновой или ПВХ кромкой 0,4-2 мм. Поверхность покрывают ламинацией 0,8 мм под дерево, камень. ДСП склеивают ПВА Д3, подтверждают шурупами 4×40 мм. Отверстия сверлят свёрлами по дереву 4-10 мм. ДСП не любит влагу выше 70%, деформируется. Фрезеровка позволяет делать волны, ниши. ДСП соединяют конфирматами 5×50 мм под 7°. ДСП дешёвый — 800 руб/м². Он основа 80% корпусной мебели. ДСП легко красится акрилом. Обработка ДСП стандартизирована мебельной промышленностью.
4. Как правильно подготовить материал ДСП к раскрою?
Ответ: Перед раскроем ДСП проверяют на дефекты: вздутия, сколы, кривизну кромки. Лист раскладывают на ровной поверхности лицевой стороной вверх. Разметку наносят карандашом или маркером через металлическую линейку. Отступ от края листа — 50 мм для обрезков. Размеры записывают с точностью 1 мм в раскройную ведомость. При раскрое циркулярной пилой направляют по шнуру. Лобзик используют для криволинейного реза. Шлифуют кромки наждачкой 120-180. Детали нумеруют мелом по раскройной схеме. Остатки сортируют по размеру для мелочёвки. Раскрой ведут снизу вверх, крупные детали первыми. Пыль от ДСП убирают пылесосом. Правильная разметка экономит 5-10% материала. Раскрой документируют схемой. Точный раскрой — экономия и качество.
5. Что такое кромкооблицовка и какие её виды существуют?
Ответ: Кромкооблицовка — защита торцевых кромок ДСП от влаги и механических повреждений. Меламин (0,4 мм) — бумага, пропитанная смолами, для недорогой мебели. ПВХ (2 мм) — пластик для высокой нагрузки и влаги. ABS (1-2 мм) — долговечный, экологичный, дорогой. Кантометалл (алюминий) — для офисной мебели. Кромку наносят на ОК (оклейочном) станке при 180°C. Ручная кромка клеем ПВА для единичных изделий. Ширина кромки подбирается под толщину плиты. Кромка защищает от расслоения ДСП. Белая кромка видна при сколах. Радиусная кромка фрезеруется заранее. Кромкооблицовка обязательна для всех видимых торцов. Она повышает товарный вид на 30%. Кромка клеится с припуском 1 мм. Правильная кромка служит 10+ лет.
6. Какие соединения применяются при сборке мебели из ДСП?
Ответ: Конфирмат (евровинт 5×50 мм) — основной крепёж под углом 7°, разъёмное соединение. Шуруп 4×40 мм — глухой крепёж с потайной головкой. Эксцентрик (минifix) — скрытый крепёж, стягивает детали заподлицо. Ляминенты (пластиковые уголки) — стягивают фасады. Рашпиль (дюбель) — деревянные шипы для шкантования. Петли 35 мм — для распашных дверей, регулируемые. Шкивные направляющие 270-500 мм — для выдвижных ящиков. Подъемные механизмы — газлифты для тумб. Каждое соединение нормируется нагрузкой. Конфирматы заглушкают штифтами. Шурупы просверливают под диаметр. Надёжность соединения — 70% успеха мебели. Сборка ведётся по чертежу с развёртками. Правильный крепёж исключает люфт. Соединения стандартизированы каталогами Blum, Hettich.

7. Как правильно собрать корпусный шкаф из ДСП?
Ответ: Сборка начинается с боковых стенок на конфирматах. Стенки стягивают струбцинами под прямой угол 90°. Пол и крышу вставляют в пазы или крепят шурупами. Перегородки усиливают нагрузку на 40%. Фасады вешают на петли после сборки корпуса. Направляющие ящиков регулируют по высоте. Зазоры между фасадами — 2 мм. Уровень проверяют по всем плоскостям. Шурупы закручивают крестовой отвёрткой с динамометрическим ключом. Конфирматы затягивают в два приёма. Сборка ведётся на войлочной подложке. Высота плинтуса учитывается в ножках. Корпус перевёртывают аккуратно вдвоём. Сборка документируется фото этапов. Правильная сборка исключает перекосы. Корпус проверяют на устойчивость. Сборка шкафа — 2-4 часа.
8. Что такое фрезеровка ДСП и как её выполняют?
Ответ: Фрезеровка — снятие материала фрезой на фрезерном станке по шаблону. Прямой фрезой делают пазы под полки. Формовой фрезой — волны, филёнки, кромки. Радиусной фрезой — скругления углов. Обороты станка 12-18 тыс. об/мин для ДСП. Припуск на обработку — 1-2 мм. Пылесборник обязательный для видимости. Шаблон крепят струбцинами. Фрезеровка делается с лицевой стороны. Глубину задают по шаблону. Фрезеровка ускоряет производство на 30%. Она заменяет сложный раскрой. Фрезеровка используется для фасадов МДФ. Точность фрезеровки — 0,1 мм. Отработанные шаблоны хранят. Фрезеровка требует практики и глазомера. Она повышает ценность изделия.
9. Как подбирают фурнитуру для мебельного проекта?
Ответ: Фурнитуру подбирают по нагрузке: петли — 12-18 кг на створку. Типу механизма: шариковые направляющие — 30 кг/ящик. Тоннажу: Blum Tandem — премиум, Boyard — эконом. Размерам проёма: петли 35 мм под стандартное сверло. Эстетике: матовые ручки для минимализма, хром для классики. Цвету: серебро под ДСП светлые породы. Количество фурнитуры считают по чертежу. Запас 5% на брак. Фурнитура крепится евровинтами 4×30. Регулировка по высоте/вылету обязательна. Фурнитура Blum, Hettich — стандарт отрасли. Гарантия 5-10 лет. Фурнитура увеличивает стоимость на 15%. Правильный подбор продлевает срок службы вдвое. Фурнитура документируется спецификацией.
10. Что такое шлифовка и зачем она нужна в работе с деревом?
Ответ: Шлифовка — выравнивание поверхности наждачной бумагой или шлифмашиной. Грубая шлифовка(наждачка 80-120) снимает неровности. Чистовая шлифовка (180-240) готовит под покраску. Финишная (320-400) создаёт гладкость "шёлк-грани". Шлифовка убирает следы фрезеровки и лобзика. Она открывает поры дерева для краски. Шлифовка делается по волокну, не поперёк. Ленточная шлифмашинка — для больших плоскостей. Вибрационная — для фасадов. Пылесос обязательный при шлифовке. Шлифовка занимает 20% времени изготовления. Она повышает адгезию ЛКМ на 50%. Шлифовку делают перед каждым слоем краски. Пыль протирают влажной тряпкой. Правильная шлифовка исключает "апельсин". Шлифовка — финальный вид изделия.
11. Как правильно красить мебельные детали из ДСП и МДФ?
Ответ: Поверхность обезжиривают уайт-спиритом. Грунт акриловый наносят в 2 слоя краскопультом. Каждый слой сушат 4-6 часов при 20°C. Шлифуют межслойную наждачкой 240. Финишная краска нитро или акрил в 2-3 слоя. Краска наносится "мокрый на мокрый" слоями по 30 мкм. Расстояние краскопульта 20-25 см. Давление воздуха 3-4 атм. Лак на водной основе защищает цвет. Шлифовка лака — 320-400. Полимерный воск усиливает блеск. Краска хранится герметично при +15°C. Перекраска возможна через 24 часа. Краска увеличивает стоимость на 20%. Правильная покраска служит 10 лет. Цвет подбирают по каталогам RAL, NCS. Краска — лицо изделия.
12. Что такое работа с мягкими материалами в мебельном дизайне?
Ответ: Мягкие материалы — ткани, кожа, поролон для обивки мебели. Поролон плотностью 25-35 кг/м³ для сидений. Изолон 5 мм под поролон для упругости. Ткань — смесовая, не выгорает. Искожа — для декоративных вставок. Обивка натягивается штапельным пистолетом 8-10 мм. Степлер для финишной отделки 14 мм. Швы прострачивают на швейной машине. Углы обивки выкраивают клиньями. Поролон клеят "драконом" по дереву. Ткань выбирают по износу 20-50 тыс. циклов. Обивку делают лицевой стороной наружу. Мягкие элементы снимают для перетяжки. Обивка занимает 30% стоимости мягкой мебели. Правильная обивка служит 7-10 лет. Обивку документируют замером метров. Мягкая мебель — комфорт и уют.
13. Как изготовить декоративные элементы из дерева?
Ответ: Декоративные элементы — карнизы, плинтусы, розетки. Токарная обработка — для балясин и ножек. Фрезеровка — профили и филёнки. Резьба — ручная или ЧПУ для орнамента. Тиснение — на фанере рельеф. Заготовку клеят из ламелей 20 мм. Сушка 48 часов при 20°C. Ручная резьба стамесками 6-20 мм. ЧПУ-фрезеровка точность 0,05 мм. Полировка воском или маслом. Дерево для резьбы: липа, орех, бук. Влажность дерева 8-12%. Декор крепят тиковыми шурупами. Патину наносят для состаренного эффекта. Декор увеличивает стоимость на 15%. Ручной декор — авторская работа. Декоративные элементы задают стиль. Они требуют высокого мастерства.
14. Что такое работа с акриловым стеклом (плексигласом)?
Ответ: Акриловое стекло — прозрачный или цветной пластик толщиной 2-10 мм. Легче стекла в 2 раза, не бьётся. Режется лобзиком или ножом под линейку. Нагрев паяльником 300°C сгибается под углом. Клей акриловый полимеризуется УФ-светом. Полировка наждачкой 400-2000 или пламенем. Лист формата 1220×2440×3 мм весит 5 кг. Акрил используется для полок, подставок, подсветки. Резка требует острого инструмента. Сгибы просчитывают с учётом утолщения. Акрил гнётся нагревом 160°C. Поверхность протирают микрофиброй. Акрил горит при 300°C. Он заменяет стекло в 80% случаев. Акрил дешёвый — 1500 руб/лист. Обработка акрила требует аккуратности. Акрил создаёт современный вид.
15. Как изготовить проект из металла для дизайнерских целей?
Ответ: Металл для дизайна — алюминиевые профили, нержавейка, латунь. ЧПУ-фрезеровка — сложные формы из алюминия. Сварка аргоном — каркасы из профилей 20×20 мм. Порошковая покраска — покрытие 60-100 мкм при 200°C. Шлифовка — зеркальный эффект нержавейки. Гравировка лазером — надписи и узоры. Труба гнутьё радиусом 100-500 мм. Металл соединяют винтами М5-М8. Анодирование защищает алюминий. Толщина листа 1,5-3 мм для лёгкости. Металл документов чертежами с допусками ±0,5 мм. Сварка требует вытяжки. Металл увеличивает стоимость в 3 раза. Он долговечен 25+ лет. Металл задаёт статусный стиль. Обработка металла — профессиональная услуга.
16. Что нужно знать о работе с натуральным деревом?
Ответ: Натуральное дерево — массив дуба, ясеня, бука, сосны. Влажность 8-12% обязательна перед обработкой. Сушка камерная 2-4 недели. Пилка по волокну под углом 5-10°. Столярное соединение шип-паз, ласточкин хвост. Тонкая шлифовка 180-400 перед лакировкой. Масло льняное или датское для пропитки. Лакполиуретановый 3 слоя по 50 мкм. Дерево клеят казеиновым клеем. Фанера из слоёв 1,5 мм склеивается. Массив тонируют морилкой под породу. Дерево дышит, регулирует влажность. Оно тёплое на ощупь. Дерево дороже ДСП в 5 раз. Срок службы 50+ лет. Дерево требует ухода раз в 3 года. Работа с деревом — ремесло.
17. Как изготовить проект из фанеры для дизайна?
Ответ: Фанера — слоистая древесная плита 3-20 мм. ФК — влагостойкая для интерьера. ФСФ — для улицы и нагрузки. Режется лобзиком или циркуляркой. Фрезеруется контурные детали. Ламинированная фанера не красятся. Фанера клеится ПВА Д3. Соединения шканты 8 мм + клей. Фанера гнётся паром при 80°C. Радиус гнутья 50-300 мм. Толщина 6-12 мм для мебели. Лист 1525×1525×12 мм весит 20 кг. Фанера дешёвая — 600 руб/лист. Она лёгкая и прочная. Фанера используется для каркасов. Отверстия сверлят по меткам. Фанера покрывается яхтным лаком. Она заменяет массив в 70% случаев. Фанера — универсальный конструктор.
18. Что такое термообработка материалов и зачем она нужна?
Ответ: Термообработка меняет свойства материалов нагревом. Сушка ДСП при 60°C убирает влагу. Гнутый шпон пропитывают паром 90°C. Закалка металла 850°C + закаливание водой. Темперирование стекла 650°C для безопасности. Сушка лака инфракрасные лампы 60°C. Формовка МДФ пресс 180°C/20 атм. Термообработка снимает напряжения в материале. Она ускоряет производство в 3 раза. Температура точно соблюдается термопарой. Влажность воздуха контролируется гигрометром. Термообработка документируется протоколами. Она обязательна для гнутой мебели. Перегрев портит материал. Термообработка увеличивает стоимость на 10%. Она продлевает срок службы. Температурные режимы стандартизированы.
19. Как контролируют качество изготовления дизайнерского проекта?
Ответ: Входной контроль сырья: влажность ДСП 5-9%, плоскость листа. Контроль операций: размеры деталей ±1 мм штангенциркулем. Контроль сборки: углы 90° угольником, пузырьковый уровень. Контроль покрытий: адгезия по ГОСТ 15140, толщина микрометром. Функциональный контроль: нагрузка на механизмы 120% нормы. Визуальный контроль дефектов: сколы, царапины, следы клея. Контроль эстетики: симметрия, пропорции, цвет по эталону. Пакет документов: паспорт изделия, сертификаты материалов. Упаковочный контроль: комплектность, маркировка. Выборочный контроль 10% партии. Дефекты фиксируют актами. Контроль исключает брак на 95%. Качество документируется фото. Контроль повышает доверие заказчика.
20. Какие инструменты обязательны для выполнения дизайнерских проектов в материале?
Ответ: Лобзик электрический для раскроя ДСП/фанеры. Шлифмашинка вибрационная 90 мм для чистовой обработки. Дрель-шуруповёрт 12В с патроном 10 мм. Струбцины F-50, F-100 для стягивания. Штангенциркуль150 мм точность 0,1 мм. Уровень 1000 мм + лазерный. Угольник 300 мм для прямых углов. Рубанокэлектрический для снятия припуска. Краскопульт 1,4 мм для ЛКМ. Степлер строительный 10-14 мм. Пылесосстроительный для стружки. Набор свёрл 4-10 мм по дереву/металлу. Краскораспылитель с компрессором 100 л/мин. Перфоратор SDS для бетона. Линейка 1000 мм + угольник. Каждый инструмент проверен и заточен. Инструменты увеличивают производительность в 5 раз. Комплект стоит 50-80 тыс. руб. Инструменты — продолжение рук мастера.

МДК.02.02 Основы конструкторско-технологического обеспечения дизайна
1. Что такое техническое задание (ТЗ) на дизайнерский проект?
Ответ: Техническое задание — основной документ, определяющий цели и требования к проекту. ТЗ содержит назначение изделия, целевую аудиторию, функциональные требования. В нём указаны габаритные размеры, нагрузки, материалы, эргономические параметры. ТЗ фиксирует этапы работ, сроки выполнения, бюджет проекта. Заказчик утверждает ТЗ перед началом проектирования. Изменения в ТЗ после утверждения оплачиваются дополнительно. ТЗ защищает проектировщика от произвольных требований заказчика. В ТЗ приводят эскизы, референсы стиля, примеры аналогов. ТЗ согласовывается со смежниками: технологами, конструкторами. Документ составляется по ГОСТ 21.101-97. ТЗ исключает недопонимание между сторонами. Правильное ТЗ ускоряет проектирование на 30%. ТЗ — договорённость на бумаге. Оно определяет успешность всего проекта. ТЗ пересматривается на этапе макетирования. Техническое задание — паспорт будущего изделия.
2. Что такое чертеж общего вида и что он содержит?
Ответ: Чертеж общего вида — основной конструкторский документ изделия. Показывает изделие в трёх проекциях: главный вид, сбоку, сверху. Содержит основные габариты, узловые соединения, расположение крепежа. Масштаб обычно 1:5, 1:10 для мебели. Чертеж содержит таблицу основных размеров изделия. Указывает материал каждой детали, толщину, покрытие. На чертеже проставлены все видимые и невидимые контуры. Размеры проставлены с допусками ±1-2 мм. Чертеж содержит видовые планы фасадов. Приводит спецификацию комплектующих. Чертеж утверждается главным инженером. Он передаётся в производство. Без чертежа общего вида изготовление невозможно. Чертеж ведётся в AutoCAD, Компас-3D. Точность чертежа — основа качества изделия. Чертеж исключает ошибки сборки. Он стандартизирован ГОСТ 2.109-73.
3. Что такое спецификация и зачем она нужна?
Ответ: Спецификация — полный перечень всех деталей, материалов, комплектующих изделия. Содержит позицию, наименование, количество, материал, размеры. Нормирует расход материалов на единицу продукции. Служит для расчёта материальных затрат и закупок. Основа калькуляции себестоимости изделия. Спецификация передаётся на склад и в цеха. Контролирует комплектность на всех этапах. В спецификации указывают каталожные номера фурнитуры. Приводят массы деталей для транспортировки. Спецификация нумеруется по порядку сборки. Дублирующиеся детали группируются. Спецификация утверждается технологом. Изменения в спецификации фиксируются протоколами. Она экономит 10-15% материалов. Спецификация обязательна для серийного производства. Документ ведётся в Excel или 1С. Точная спецификация исключает простой оборудования.
4. Что такое узловой чертеж и когда его используют?
Ответ: Узловой чертеж детализирует сложные соединения конструкции. Масштаб 1:1, 1:2 для ответственных узлов. Показывает соединение конфирмат, петель, направляющих. Содержит развертку соединения, список крепежа. Размеры с точностью ±0,5 мм. Узловой чертеж нужен при нестандартных решениях. Используется при сварных, клеевых соединениях. Конструктор передаёт его столярам и сварщикам. Узел проверяют на макете перед чертежом. Допуски на узлах уже ±0,2 мм. Чертеж содержит инструкцию сборки узла. Узловые чертежи нумеруются отдельно. Они обязательны для ЧПУ-станков. Узловой чертеж исключает ошибки сборки. Массовое производство упрощает единый узел. Чертеж утверждается главным технологом. Узловой чертеж — детализация конструкции.
5. Что такое ГОСТы в конструкторском деле и зачем их соблюдать?
Ответ: ГОСТы — государственные стандарты на проектирование и производство. ГОСТ 2.101 определяет виды исполняемых документов. ГОСТ 2.109 — чертежи общего вида. ГОСТ 21.101 — технические задания. ГОСТ 23120 устанавливает допуски мебели. Стандарты унифицируют крепеж, резьбы, соединения. Соблюдение ГОСТов гарантирует взаимозаменяемость деталей. Упрощает серийное производство и ремонт. Заказчик требует соответствие ГОСТам. Несоответствие ведёт к рекламациям и штрафам. ГОСТы содержат нормы эргономики и безопасности. Стандартизируют фурнитуру Blum, Hettich. ГОСТы обязательны для госзакупок. Изменения ГОСТов отслеживает ОТК. Стандарты экономят время проектирования. ГОСТы защищают потребителя. Соблюдение ГОСТов — профессионализм проектировщика.
6. Что такое допуски и посадки в мебельном производстве?
Ответ: Допуски — предельно допустимые отклонения размеров деталей. Посадка h11 — скользящая для направляющих ящиков. Посадка H7 — точная для петель. Допуск ±1 мм на основные размеры ДСП. Допуск ±0,5 мм на отверстия под конфирматы. Тесная посадка N6 — для валиков и осей. Свободная посадка H11/h11 — для неподвижных соединений. Допуски указывают на чертеже после размера. Точность обработки зависит от станка и инструмента. ЧПУ-станки держат ±0,1 мм. Ручная обработка ±2 мм. Допуски влияют на стоимость обработки. Тесные посадки требуют фрезеровки. Допуски нормирует ГОСТ 25347-82. Неправильные допуски вызывают люфт или заклинивание. Контроль допусков — штангенциркуль, микрометр. Допуски обеспечивают качество сборки.
7. Что такое технологическая карта изготовления изделия?
Ответ: Технологическая карта — последовательность операций изготовления детали. Содержит номер операции, оборудование, инструмент, норму времени. Пример: операция 110 — раскрой ДСП на форматно-расточном центре. Операция 120 — фрезеровка отверстий 6 мм. Норма времени 8 мин/деталь. Карта содержит припуск на обработку, допуски. Технолог указывает скорость подачи, обороты шпинделя. Карта утверждается главным технологом. Передаётся на участок с маршрутной картой. Технологическая карта унифицирует производство. Снижает брак на 40%. Используется для расчёта зарплаты рабочих. Карта дополняется эскизами оснастки. Технологические карты группируют по типам деталей. Они обязательны для серийного выпуска. Карта пересматривается при смене оборудования. Технологическая карта — инструкция производства.
8. Что такое маршрутная карта и чем отличается от технологической?
Ответ: Маршрутная карта — упрощённая последовательность перемещения детали по цехам. Указывает участок, операцию, норму времени без параметров оборудования. Пример: 1. Раскрой — участок №1 — 15 мин; 2. Фрезеровка — участок №3 — 8 мин. Маршрутная карта выдаётся рабочему на смену. Контролирует загрузку оборудования. Используется при поточно-массовом производстве. Технологическая карта детализирует каждую операцию. Маршрутная — перемещение по участкам. Маршрутная карта проще и быстрее составляется. Она на 1 листе А4. Маршрут контролирует простои оборудования. Карта нумеруется по изделию. Изменения в маршруте фиксируют красным. Маршрутная карта экономит время планирования. Она обязательна при сменном производстве. Маршрутная карта — логистика производства.
9. Что такое оснастка и какие её виды применяются в мебельном производстве?
Ответ: Оснастка — приспособления для точной обработки деталей. Кондуктор — для сверления отверстий под петли, конфирматы. Шаблон — для фрезеровки одинаковых деталей. Приставка — упрощает подачу на станок. Струбцина пневматическая — стягивает заготовки. Сборочная оснастка — держит детали при сборке под 90°. Оснастка изготавливается из фанеры, алюминия. Срок службы оснастки 1-3 года. Оснастка ускоряет производство в 3-5 раз. Снижает брак на 70%. Стоимость оснастки 5-20 тыс. руб. Оснастка окупается за 100 деталей. Изготовление оснастки — 2-3 дня. Оснастка хранится на стеллажах с маркировкой. Точная оснастка — конкурентное преимущество. Оснастка стандартизирует операции.
10. Что такое ЧПУ-обработка и какие станки используются для мебели?
Ответ: ЧПУ-обработка — цифровое управление станком по программе G-код. Форматно-расточной центр — раскрой ДСП, сверление, фрезеровка. ЧПУ-фрезер — 3D-детали, фасады, рельеф. Кромкооклеечный станок — автоматическая кромка ПВХ 0,4-3 мм. Агрегатная линия — комплекс станков под единый пульт. Программа пишется в CAM-системах WoodWOP, BiesseWorks. Точность ЧПУ ±0,1 мм. Скорость подачи 15-25 м/мин. ЧПУ снижает брак до 1%. Производительность в 10 раз выше ручного труда. Стоимость станка 5-20 млн руб. ЧПУ требует квалифицированного оператора. Программирование занимает 1-2 часа на изделие. ЧПУ окупается за 2 года. Обслуживание ЧПУ проще ручных станков. ЧПУ — будущее мебельного производства.
11. Как рассчитывается норма времени на изготовление детали?
Ответ: Норма времени = (Время операции + Время наладки/обслуживания) ÷ Количество деталей. Хронометраж проводят секундомером 10-20 циклов. Коэффициент усталости 1,1-1,2. Наладка станка нормируется отдельно. Коэффициент сложности 1,0-1,4 по разрядам. Норма времени округляется до 0,1 мин. Норма проверяется на опытных рабочих. Пересмотр норм раз в 3 года. Норма времени основа сдельной зарплаты. Заниженная норма демотивирует рабочих. Завышенная увеличивает себестоимость. Норма документов техпроцессом. Контроль норм — табель учёта времени. Нормирование ускоряет производство на 20%. Норма времени сравнивают по аналогам. Точные нормы повышают рентабельность. Нормирование — наука об эффективности труда.
12. Что такое межоперационный контроль и кто его проводит?
Ответ: Межоперационный контроль — проверка качества после каждой операции. Проводит контролёр ОТК штангенциркулем, калибром. Проверяют размеры, допуски, отсутствие сколов. Дефекты фиксируют шпаргалкой. Брак изымают красной меткой. Контроль выборочный 10-20% партии. Критические размеры проверяют 100%. Контроль ведётся по чек-листу операций. Контролёр имеет образцы-эталоны. Непригодные детали отправляют на доработку. Контроль исключает брак на следующих операциях. ОТК имеет право остановить участок. Контроль документируется журналом. Ежедневный отчёт ОТК начальнику цеха. Контроль повышает качество на 95%. Он экономит материалы и трудозатраты. Межоперационный контроль — фильтр качества.
13. Что такое техпроцесс и как его разрабатывают?
Ответ: Техпроцесс — полная технологическая документация изготовления изделия. Разрабатывает главный технолог цеха. Этапы: анализ чертежа, выбор базы, последовательность операций. Выбор оборудования по точности и производительности. Рассчёт норм времени и оснастки. Составление технологической карты. Проверка на макете-прототипе. Утверждение главным инженером. Техпроцесс передаётся в производство. Стоимость разработки 20-50 тыс. руб. Техпроцесс окупается при серии 100+ изделий. Пересмотр техпроцесса раз в 2 года. Техпроцесс унифицируют по типам деталей. Он снижает себестоимость на 15%. Техпроцесс содержит инструкции по охране труда. Документ обязательный для серийного выпуска. Техпроцесс — сердце производства.
14. Что такое база изготовления детали и как её выбирают?
Ответ: База изготовления — поверхность, от которой отсчитывают все остальные размеры. Рабочая база — обработанная плоскость детали. Конструктивная база — конструктивный выступ, отверстие. Базу выбирают по правилу трёх точек. Первичная база — самая большая плоскость. Вторичная база — перпендикулярная первичной. Третичная база — определяет положение. Базу переносят штихелями, разметкой. Ошибка базы влечёт цепную ошибку размеров. Базу проверяют щупами и калибрами. Принцип базирования: жёсткость, доступность, точность. Базировка упрощает оснастку. Неправильная база увеличивает брак на 30%. Базирование стандартизировано ГОСТ 3.1102-82. Выбор базы — искусство технолога. База обеспечивает точность изготовления.
15. Как организуется потоковое производство мебели?
Ответ: Поточное производство — непрерывная линия изготовления. Раскройный участок — форматно-расточные центры. Фрезерный участок — ЧПУ-фрезера, кромкооклейщики. Сборочный конвейер — рабочие места 2-3 м. Шлифовальный участок — ленточные шлифмашинки. ЛКМ-участок — покрасочные камеры. Каждый участок принимает детали от предыдущего. Такт времени — 2-4 минуты на операцию. Балансировка линий выравнивает загрузку. Поток собирает 50-100 изделий/смена. Автономные тележки доставляют оснастку. Поточное производство снижает себестоимость на 25%. Контроль качества на каждом посту. Поток останавливается только аварийно. Производительность растёт линейно. Поток требует квалифицированных рабочих. Организация потока окупается за год.
16. Что такое охрана труда при работе с деревообрабатывающим оборудованием?
Ответ: Охрана труда — система мер безопасности производства. Одежда: спецовка, закрытая обувь, наушники. Защита глаз — очки при шлифовке, фрезеровке. Пылесборники обязательны на всех станках. Ограждения на движущиеся части станков. Аварийный стоп красной кнопкой на расстоянии вытянутой руки. Противопыльные респираторы при шлифовке лака. Запрещено работать в перчатках у станков. Освещённость рабочих мест 300 лк. Шум не выше 80 дБ. Вибрация контролируется виброметром. Электрооборудование заземлено. Обучение охране труда ежегодно. Инструктажи: вводный, первичный, внеплановый. Штрафы за нарушения техники безопасности. Охрана труда снижает травматизм на 90%. Безопасность — приоритет производства.
17. Как рассчитывается производственная мощность участка?
Ответ: Производственная мощность = Фонд времени × Каденс оборудования. Фонд времени = 365 дней × 8 часов × Коэф. загрузки 0,85. Каденс = 60 мин ÷ Такт изделия. Пример: станок делает 1 деталь за 3 мин, мощность 160 деталей/смена. Мощность считается по узкому месту линии. Резерв мощности 15-20%. Мощность планируется на год вперёд. Перегрузка ведёт к поломкам. Недозагрузка — убытки. Мощность документов планом производства. Мощность сравнивают по сменам. Рост мощности за счёт сокращения такта. Автоматизация увеличивает мощность в 3 раза. Мощность влияет на найм персонала. Точный расчёт мощности обязателен. Мощность участка определяет выпуск.
18. Что такое система качества и как она внедряется на производстве?
Ответ: Система качества — комплекс мероприятий постоянного улучшения. Основа — ISO 9001:2015. PDCA-цикл: план-выполнение-контроль-коррекция. Входной контроль сырья и комплектующих. Процессный контроль на каждом этапе. Итоговый контроль ОТК готовой продукции. Сертификация оборудования и процессов. Обучение персонала стандартам качества. Аудит внутренний и внешний ежегодно. Рекламациианализируются и устраняются. Система качества снижает брак на 80%. Повышает доверие заказчика. Сертификация обязательна для экспорта. Система документируется процедурами. Руководитель качества контролирует внедрение. Внедрение занимает 6-12 месяцев. Система окупается за счёт роста продаж. Качество — конкурентное преимущество.
19. Что такое КИМ (контроль измерительные материалы) в обучении дизайнеров?
Ответ: КИМ — тесты, практические задания для проверки знаний. Тестовые задания — выбор ответа, соответствие. Задачи на расчёт норм и допусков. Чертежи — выполнение узловых соединений. Эскизы — 3 вида изделия по ТЗ. Практика — изготовление макета детали. КИМ оценивают по 100-балльной шкале. Максимум 5 баллов за вопрос. Критерии оценки чётко прописаны. КИМ соответствуют ФГОС специальности. Банк КИМ содержит 200+ заданий. Компьютеризированные КИМ ускоряют проверку. Результаты фиксируются в журнал. КИМ мотивируют к самостоятельному обучению. Повторная аттестация при "2". КИМ повышают качество подготовки. Они готовят к реальному производству. Контроль измерительные материалы — объективная оценка.
20. Зачем дизайнеру знать основы технологического обеспечения?
Ответ: Технология определяет реализуемость дизайн-проекта. Без технологий эскиз не воплотится в металл. Дизайнер знает возможности оборудования цеха. Понимает ограничения материалов и допусков. Рассчитывает себестоимость своего проекта. Учитывает нормы времени изготовления. Знает оснастку и технологические карты. Исключает нереализуемые решения. Дизайнер общается с технологами на равных. Его проекты проходят техконтроль без замечаний. Знание технологии ускоряет согласование. Дизайнер понимает влияние формы на стоимость. Оптимизирует конструкцию под производство. Работает с ЧПУ-программами. Знание технологии повышает зарплату в 2 раза. Дизайнер с технологией востребован. Он понимает полный цикл от идеи до изделия. Технология делает дизайн профессиональным. Знание производства отличает мастера от любителя.

ТЕСТОВЫЕ ЗАДАНИЯ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ЗАЧЕТА 
(с ответами)

МДК.02.01 "Выполнение дизайнерских проектов в материале" 

1. Что такое макетирование в дизайнерском проектировании?
a) Создание компьютерной 3D-модели
b) Изготовление физической модели для проверки идеи
c) Разработка чертежей в AutoCAD
d) Расчёт себестоимости проекта
Правильный ответ: b)

2. Какой материал чаще всего используют для макетов корпусной мебели?
a) Пластилин
b) Картон 2-3 мм
c) Пенопласт
d) Металлическая сетка
Правильный ответ: b)

3. Какая стандартная толщина ДСП используется для боковых стенок шкафов?
a) 10 мм
b) 16 мм
c) 22 мм
d) 30 мм
Правильный ответ: b)

4. Какой клей лучше всего подходит для склеивания ДСП?
a) "Момент" универсальный
b) ПВА Д3
c) Эпоксидный
d) Суперклей
Правильный ответ: b)

5. Что защищает торцевые кромки ДСП от расслоения?
a) Ламинация
b) Шлифовка
c) Кромкооблицовка
d) Лаковая отделка
Правильный ответ: c)

6. Какая толщина меламиновой кромки используется для ДСП 16 мм?
a) 0,4 мм
b) 1,0 мм
c) 2,0 мм
d) 3,0 мм
Правильный ответ: a)

7. Какой винт является основным крепежом для сборки мебели из ДСП?
a) Шуруп 4×40 мм
b) Конфирмат 5×50 мм
c) Саморез 3,5×16 мм
d) Дюбель 6×40 мм
Правильный ответ: b)

8. Какой угол сверления для конфирматов?
a) 45°
b) 7°
c) 90°
d) 15°
Правильный ответ: b)

9. Что проверяют в первую очередь при сборке мебельного корпуса?
a) Цвет фасадов
b) Прямые углы 90°
c) Гладкость шлифовки
d) Тип фурнитуры
Правильный ответ: b)

10. Какой инструмент основной для раскроя ДСП?
a) Лобзик
b) Циркулярная пила
c) Форматно-расточной центр
d) Ручная ножовка
Правильный ответ: c)

11. Какая скорость вращения шпинделя для фрезеровки ДСП?
a) 6-8 тыс. об/мин
b) 12-18 тыс. об/мин
c) 24-30 тыс. об/мин
d) 3-5 тыс. об/мин
Правильный ответ: b)

12. Какой плотности поролон используют для сидений мебели?
a) 15 кг/м³
b) 25-35 кг/м³
c) 45 кг/м³
d) 10 кг/м³
Правильный ответ: b)

13. Какой степлер используют для обивки мягкой мебели?
a) Канцелярский
b) Строительный 8-10 мм
c) Строительный 14 мм
d) Пневматический
Правильный ответ: c)

14. Какой материал лучше всего подходит для декоративной резьбы?
a) Дуб
b) Бук
c) Липа
d) Сосна
Правильный ответ: c)

15. Какая максимальная температура нагрева для сгиба акрилового стекла?
a) 100°C
b) 160°C
c) 200°C
d) 300°C
Правильный ответ: b)

16. Какой клей используют для склеивания акрилового стекла?
a) ПВА
b) Акриловый полимеризуемый УФ-светом
c) "Момент"
d) Эпоксидный
Правильный ответ: b)

17. Какой метод отделки металла наиболее долговечен для мебели?
a) Нитрокраска
b) Порошковая покраска
c) Акриловая эмаль
d) Анодирование
Правильный ответ: b)

18. Какая влажность древесины обязательна перед обработкой?
a) 5-9%
b) 8-12%
c) 15-18%
d) 20%
Правильный ответ: b)

19. Сколько слоёв лака наносят на мебель из массива?
a) 1 слой
b) 2 слоя
c) 3 слоя
d) 5 слоёв
Правильный ответ: c)

20. Какой инструмент ОБЯЗАТЕЛЕН при шлифовке деревянных деталей?
a) Рубанок
b) Пылесос
c) Молоток
d) Напильник
Правильный ответ: b)

МДК.02.02 "Основы конструкторско-технологического обеспечения дизайна"

1. Что такое техническое задание (ТЗ) в проектировании?
a) Чертеж изделия
b) Документ с требованиями к проекту
c) Технологическая карта
d) Смета затрат
Правильный ответ: b)

2. В каком масштабе обычно выполняют чертеж общего вида мебели?
a) 1:1
b) 1:5 или 1:10
c) 1:50
d) 1:100
Правильный ответ: b)

3. Что содержит спецификация изделия?
a) Только размеры деталей
b) Полный перечень материалов и комплектующих
c) Только чертежи
d) Расчёт себестоимости
Правильный ответ: b)

4. Для каких соединений нужен узловой чертеж?
a) Всех соединений
b) Сложных, нестандартных узлов
c) Только сварных
d) Только клеевых
Правильный ответ: b)

5. Какой ГОСТ регулирует оформление чертежей общего вида?
a) ГОСТ 21.101
b) ГОСТ 2.109-73
c) ГОСТ 23120
d) ГОСТ 25347

Правильный ответ: b)
6. Какой допуск на основные размеры ДСП в мебельном производстве?
a) ±0,5 мм
b) ±1-2 мм
c) ±5 мм
d) ±10 мм
Правильный ответ: b)

7. Какая посадка используется для направляющих ящиков?
a) H7
b) h11
c) N6
d) H11/h11
Правильный ответ: d)

8. Кто разрабатывает технологическую карту изготовления детали?
a) Конструктор
b) Главный технолог
c) ОТК
d) Рабочий
Правильный ответ: b)

9. Чем отличается маршрутная карта от технологической?
a) Маршрутная более подробная
b) Маршрутная показывает перемещение по участкам
c) Они идентичны
d) Технологическая для рабочих
Правильный ответ: b)

10. Что такое кондуктор в производстве?
a) Тип станка
b) Приспособление для точного сверления
c) Клей
d) Измерительный инструмент
Правильный ответ: b)

11. Какой станок основной для раскроя ДСП в серийном производстве?
a) Лобзик
b) Форматно-расточной центр
c) Циркулярная пила
d) Ручная ножовка
Правильный ответ: b)



12. Какую точность обработки обеспечивает ЧПУ-станок?
a) ±5 мм
b) ±1 мм
c) ±0,1 мм
d) ±10 мм
Правильный ответ: c)

13. Как рассчитывают норму времени на операцию?
a) По желанию рабочего
b) Хронометражем 10-20 циклов
c) Фиксированная 5 минут
d) По договорённости
Правильный ответ: b)

14. Кто проводит межоперационный контроль качества?
a) Сам рабочий
b) Контролёр ОТК
c) Главный инженер
d) Технолог
Правильный ответ: b)

15. Что такое база изготовления детали?
a) Материал детали
b) Поверхность для отсчёта размеров
c) Вес детали
d) Цвет детали
Правильный ответ: b)

16. Какой принцип базирования деталей?
a) По четырём точкам
b) По трём точкам
c) По двум точкам
d) По одной точке
Правильный ответ: b)

17. Сколько минут такт времени на поточной линии мебели?
a) 30 секунд
b) 2-4 минуты
c) 10 минут
d) 30 минут
Правильный ответ: b)

18. Какой уровень шума допустим на деревообрабатывающем производстве?
a) 60 дБ
b) 80 дБ
c) 100 дБ
d) 120 дБ
Правильный ответ: b)

19. Что такое фонд времени производства?
a) Количество рабочих
b) 365 дней × смена × коэффициент загрузки
c) Стоимость оборудования
d) Норма времени на деталь
Правильный ответ: b)

20. Что является основой системы качества ISO 9001?
a) Строгие штрафы
b) PDCA-цикл (план-выполнение-контроль-коррекция)
c) Ежедневные проверки
d) Новое оборудование
Правильный ответ: b)

Критерии оценки теста:
	Баллы
	Количество правильных ответов
	Оценка

	18-20
	90-100%
	5

	15-17
	75-89%
	4

	12-14
	60-74%
	3

	Менее 12
	Менее 60%
	2




ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЕ БИЛЕТЫ
(с вариантами правильных ответов)

МДК.02.01 "Выполнение дизайнерских проектов в материале" 

Билет 1
1. Нормативная база дизайн‑проектирования: ГОСТы, СП, СанПиНы (пожарная, экологическая безопасность).
Ответ:
Нормативная база дизайн‑проектирования включает совокупность государственных стандартов (ГОСТ), сводов правил (СП), санитарных норм и правил (СанПиНы), строительных норм и правил (СНиП, СП), а также технических регламентов и отраслевых нормативных документов. Эти документы обеспечивают единый подход к проектированию, изготовлению и эксплуатации объектов дизайна, чтобы они были безопасными, функциональными и эстетичными.
ГОСТы регламентируют оформление конструкторской и проектной документации: форматы листов, виды чертежей, шрифты, размеры, обозначения материалов, системы координат и т.п. Например, ГОСТ 2.105 устанавливает требования к текстовым документам, а ГОСТ 2.109 — к чертежам изделий. Для дизайн‑проектов это важно, потому что любое объектное решение (мебель, интерьер, ландшафтные элементы) должно иметь оформленную техническую документацию, соответствующую стандартам.
СП и СНиПы определяют требования к конструкции, безопасности и эксплуатации зданий, помещений и элементов инфраструктуры. В дизайн‑проекте при изменении планировки, устройстве перегородок, мебельных конструкций и т.п. необходимо учитывать нормы по нагрузкам, пожаробезопасности, ограждениям и доступности для людей с ограниченными возможностями. Например, требования к высоте парапетов, ширине проходов, эвакуационных путей регулируются СП и СНиПами.
СанПиНы регулируют гигиенические и экологические требования к условиям проживания и работы людей. В дизайн‑проектировании учитываются требования к уровню освещения, шуму, вибрациям, качеству воздуха, видимости и другим факторам. Интерьеры общественных и жилых помещений должны проектироваться так, чтобы не допускать перегрузки зрительного и психического аппарата, обеспечивать комфортные условия пребывания людей.
Пожарная безопасность регламентируется в отдельных СП и Технических регламентах. В дизайн‑проекте важно учитывать класс пожарной опасности отделочных материалов, наличие и расположение противопожарных преград, пути эвакуации. Например, запрещено использовать материалы с высокой горючестью в зонах с высокой пожарной нагрузкой; требуется свободное пространство для прохода и выхода из помещений.
Экологическая безопасность связана с выбором материалов и технологий, которые не вредят окружающей среде и здоровью человека. В проектах учитываются требования к содержанию формальдегида, фенола, тяжёлых металлов, выделению летучих органических соединений. Применяются экологически чистые материалы, краски, лаки, клеи, а также планируется использование энергосберегающих и ресурсосберегающих технологий.
Современные дизайн‑проекты всё чаще требуют сертификации по экологическим стандартам (LEED, BREEAM и др.), что усиливает значение нормативной базы. Проектировщик должен понимать, как свод правил и санитарные нормы связаны с конкретным объектом и его местом размещения.
Нормативная база развивается, появляются новые документы, поэтому дизайнер должен регулярно изучать обновления и применять их в практике. Ошибки при игнорировании норм могут привести к отказу в согласовании проекта, проблемам на этапе эксплуатации и даже аварийным ситуациям. В итоге знание нормативной базы является обязательной частью профессиональной компетенции дизайнера.

2. Этапы дизайн‑проектирования и введение в конструктивное обеспечение.
Ответ:
Дизайн‑проектирование представляет собой многоступенчатый процесс, включающий выявление и анализ задач, разработку концепции, создание технических решений и доведение проекта до реализации. В первичном этапе (предпроектном) проводится сбор исходных данных: анализ объекта, потребностей заказчика, функциональных зон, ограничений. Это позволяет сформировать техническое задание и определить основные направления работы.
Затем следует разработка концепции — создание идей, эскизов, схем организации пространства. На этом этапе проявляется творческая составляющая дизайна, но уже учитываются базовые требования к конструкции и технологичности формирования объекта. Концепция должна быть согласована с заказчиком и, при необходимости, с экспертами и нормативными органами.
Следующий этап — технический проект, на котором формируются конструктивные решения, чертежи, схемы, спецификации материалов. Здесь уже вступает в силу конструкторско‑технологическое обеспечение, связанное с выбором систем конструирования, типов соединений, принципов сборки и разборки. Например, при проектировании мебели выбирают каркасную, модульную или монолитную конструкцию в зависимости от эксплуатационных нагрузок и условий эксплуатации.
Конструктивное обеспечение — это комплекс мер, направленных на то, чтобы объект дизайна был прочным, устойчивым, удобным в эксплуатации и обслуживании. В него входят расчёт нагрузок, выбор материалов, определение конструктивных элементов (рамы, опоры, крепления), разработка узлов соединений. Часто используются методы расчёта на прочность, жёсткость и устойчивость, а также 3D‑моделирование для проверки конструкции.
На этапе рабочего проекта создаётся полный комплект документации, необходимый для изготовления и монтажа объекта. В дизайн‑проекте это могут быть чертежи мебели, планы интерьеров с указанием конструктивных элементов, схемы крепления, технологические карты. Документация должна быть понятной для исполнителей и соответствовать требованиям ГОСТов.
После изготовления опытного образца или макета проводится его испытание: проверяются прочность, удобство эксплуатации, эстетические качества. При необходимости конструкцию дорабатывают, вносят изменения в чертежи и технологические процессы. Это позволяет избежать ошибок при серийном производстве или массовом изготовлении объектов дизайна.
Важной частью конструкторско‑технологического обеспечения является технология изготовления: подбор оборудования, методов обработки материалов, режимов работы станков, последовательности операций. Учитывается трудоёмкость, экономическая целесообразность, возможность серийного производства. Например, при массовом изготовлении мебели применяются станки с ЧПУ, автоматизированные линии сборки.
Для современных дизайнерских проектов большое значение имеет доступность объекта к обслуживанию и ремонту. Конструкция должна предусматривать замену элементов, добротную сборку и разборку без разрушения основных деталей. Это особенно важно для объектов, эксплуатируемых в общественных местах.
Этап авторского надзора и ввода в эксплуатацию завершает дизайн‑проектирование. На этом этапе проверяется соответствие реализованного объекта проектной документации, исправляются недочёты. В итоге конструктивное обеспечение становится основой для успешной реализации дизайн‑идеи в реальности.
3. Практическое задание.
 Выполнить аксонометрический чертёж простого объекта дизайна (например, стула) на формате А4 с соблюдением условных обозначений и размеров. В пояснительной записке указать систему конструирования (каркасная, модульная и т.п.) и основные нагрузки, на которые рассчитана конструкция.

Билет 2
1. Эргономика в проектной деятельности: понятие, правила удобного пространства.
Ответ:
Эргономика в проектной деятельности — это область знаний, связанная с оптимизацией взаимодействия человека и окружающей среды, включая пространство, объекты и оборудование. Основная цель эргономики — обеспечение максимального удобства, безопасности и эффективности при эксплуатации объектов дизайна. В проектной деятельности эргономика помогает проектировать такие пространства и предметы, которые не вызывают усталости, перегрузки и дискомфорта.
Понятие удобного пространства включает как физические параметры (размеры, пропорции, освещение), так и психологические аспекты (восприятие цвета, пространственной структуры, наличие приватной зоны). Комфортное пространство должно учитывать антропометрические параметры человека: рост, длину конечностей, высоту головы, диапазон движения. Например, высота столешницы для сидячей работы обычно составляет около 72–76 см, что соответствует антропометрическим данным большинства людей.
Правила удобного пространства включают правильное зонирование: разделение общего пространства на функциональные зоны (рабочую, отдыха, общения). В жилом помещении это зона сна, зона приёма пищи, рабочая зона и т.д. В общественном пространстве — зоны проходов, ожидания, обслуживания, зоны отдыха. Каждая зона должна иметь достаточную площадь для движения и манёвров, а между ними — удобные связующие пути.
Расстояния и проходы также важны: ширина коридоров в жилых помещениях рекомендуется не менее 90–120 см, чтобы одному человеку было удобно проходить, а двум — не мешать друг другу. В общественных залах, холлах проходы делаются шире, с учётом потоков людей. В ванных комнатах и на кухне оставляют пространство для открытия дверей и выдвижных ящиков, иначе пространство становится неудобным.
Эргономика учитывает также освещение и ориентацию пространства. Недостаточное или избыточное освещение вызывает усталость глаз, а неправильно расположенные источники света создают блики и тени. В жилых и офисных помещениях стремятся к сочетанию общего и местного освещения. Важно, чтобы свет падал сбоку или спереди, а не прямо в глаза.
В ландшафтном дизайне эргономика проявляется в удобстве маршрутов, расстоянии между скамейками, высоте перил, глубине и ширине ступеней. В городских пространствах учитывают пешеходные потоки, точки притяжения (магазины, остановки транспорта) и места отдыха.
Эргономика также влияет на выбор материалов и цветового решения. Мягкие фактуры, тёплые оттенки способствуют расслаблению, холодные тона — более активному состоянию. В детских пространствах применяют яркие, но не раздражающие цвета, безопасные формы без острых углов.
Важно, чтобы пространство было доступным для людей с ограниченными возможностями. Это значит, что наличествуют пандусы, широкие дверные проёмы, удобные поручни, подъездные пути, а также чёткие ориентиры и информационные знаки. Эргономика в таком случае совмещается с требованиями инклюзивного дизайна.
Правда, эргономика не заменяет творческую составляющую дизайна, а служит её основой. Хороший дизайн — это сочетание эстетики и функциональности, где форма подчиняется удобству и безопасности.
В итоге знание эргономики позволяет дизайнеру создавать пространства, которые не только выглядят правильно, но и обеспечивают комфорт и безопасность пользователям в долгосрочной перспективе.

2. Технический рисунок: эскиз, клаузура, скетч.
Ответ:
Технический рисунок — это графическое изображение объекта, выполненное с соблюдением определённых норм и правил, чтобы передать его форму, размеры и конструкцию. В отличие от художественного рисунка, технический рисунок ориентирован на точность и информативность, а не на эмоциональность. В дизайне технический рисунок используется на этапе формирования концепции, разработки конструктивных решений и подготовки чертежей.
Эскиз — это первоначальный набросок объекта, выполняемый от руки, как правило, без точной привязки к масштабу. Цель эскиза — зафиксировать идею, форму, композиционное решение. Эскизы обычно делаются быстро, с минимальным количеством деталей, чтобы не тратить время на прорисовку. В дизайн‑проекте эскиз может быть представлен в виде нескольких вариантов, из которых потом выбирается один для дальнейшей проработки.
Клаузура — это более детализированный и завершённый эскиз, приближенный к конечному виду объекта. В клаузуре уже чётко прорисованы пропорции, основные конструктивные элементы, тени, светотень и текстуры. Часто клаузура используется для презентации идеи заказчику или для определения направления работ на следующем этапе.
Скетч — это быстрый набросок, который может быть как эскизным, так и более детализированным. В дизайне скетч часто используется для фиксации идей в процессе работы, а также для создания визуальных конспектов. Скетчи могут быть черно‑белыми или цветными, но главное — передать суть формы и пространственного решения.
Технический рисунок может включать не только одну проекцию, но и несколько видов: спереди, сверху, сбоку, а также изометрическую или аксонометрическую проекцию. Это помогает лучше понять форму объекта и его пространственную структуру. Важно соблюдать пропорции и по возможности использовать условные линии, чтобы показать невидимые элементы.
При выполнении технического рисунка учитываются требования к читаемости: очертания объекта должны быть чётко видны, линии — не перегружены, графика — аккуратна. В дальнейшем технический рисунок может служить основой для построения чертежей, макетов или 3D‑модели.
Для дизайнеров технический рисунок является важным инструментом коммуникации с клиентом, конструкторами и технологами. Он позволяет показать идею в наглядной форме, обсудить её, внести корректировки ещё до этапа подробного чертежа или 3D‑моделирования.
В техническом рисунке важно передать конструктивную логику объекта: где находятся основные элементы, как они соединяются, какие материалы предполагаются. При этом не обязательно изображать объект с фотографической точностью, но пропорции должны быть сохранены, а ключевые узлы — читаемы.
Эскиз, клаузура и скетч различаются по степени детализации, но все они относятся к техническому рисунку, если их цель — не только эстетика, а передача конструктивной и функциональной информации. В учебной практике студентов часто просят сделать несколько эскизов, выбрать один лучший, проработать его до клаузуры и уже по клаузуре строить чертежи.
Скетчинг занимает особое место в дизайне — он развивает пространственное мышление, умение быстро фиксировать форму и композицию. Многие дизайнеры используют скетчи как ежедневную практику, чтобы поддерживать «руку» и творческую гибкость.
В современных условиях технический рисунок всё чаще сочетается с цифровыми инструментами: планшеты, графические приложения, программы векторной графики. Однако навык рисования от руки остаётся важным, так как он помогает быстро формулировать идеи и обсуждать их на этапе мозгового штурма.
В итоге технический рисунок — это не просто «рисунок», а инструмент проектирования, который помогает от идеи подойти к чертежу и далее к реальному объекту дизайна.
3. Практическое задание.
 Выполнить лист эскизов (3–4 варианта) объекта мебели (например, журнального столика) на формате А4. К каждому эскизу сделать краткую схематическую пояснительную записку, указав предполагаемые материалы и основные габариты.

Билет 3
1. Технологические, эксплуатационные и гигиенические требования к материалам.
Ответ:
Материалы, используемые в дизайн‑проектировании, должны соответствовать трём основным группам требований: технологическим, эксплуатационным и гигиеническим. Технологические требования связаны с тем, насколько удобно и эффективно обрабатывать материал: режется ли он на станке, шлифуется, сверлится, склеивается, гнётся. Материал должен быть совместим с имеющимся оборудованием и не требовать слишком высоких затрат по труду и времени.
Эксплуатационные требования определяют, как материал ведёт себя в условиях реальной эксплуатации: прочность, износостойкость, устойчивость к влаге, температурным колебаниям, механическим нагрузкам, истиранию и т.д. Например, мебель в общественных помещениях должна выдерживать многократные нагрузки и частое механическое воздействие, поэтому применяются более прочные и устойчивые материалы.
Гигиенические требования связаны с безопасностью материалов для здоровья человека и окружающей среды. Это касается выделения вредных веществ (формальдегид, фенол, тяжёлые металлы), пыли, запаха, а также пожарной и биологической безопасности (устойчивость к грибкам, плесени). В общественных, жилых и медицинских объектах используются материалы с низким уровнем эмиссии и экологическими сертификатами.
При выборе материалов дизайнер должен учитывать условия эксплуатации: влажность, перепады температуры, интенсивность использования, возможность повреждений. Например, для мебели в кафе выбирают легко чистящиеся поверхности, устойчивые к жирам и влаге; для детских учреждений — безопасные краски и закруглённые углы.
Технологические и эксплуатационные требования часто противоречат друг другу: более прочные материалы могут быть сложнее в обработке или дороже. Задача дизайнера — найти баланс, оптимальный вариант, который сочетает приемлемую стоимость, технологичность и долговечность.
Отдельно учитываются эстетические свойства материалов: цвет, фактура, блеск, прозрачность. Они влияют на восприятие объекта и на общий дизайн‑решение, но не должны быть причиной игнорирования гигиенических и санитарных норм.
В современных проектах возрастает значение экологически чистых и перерабатываемых материалов: древесные композиты с низким содержанием связующих, переработанный пластик, переработанные металлы и т.п. С учётом требования устойчивого развития выбор материалов влияет также на экологический след проекта.
Правильный выбор материалов заметно повышает качество и долговечность объекта дизайна, снижает затраты на обслуживание и ремонт. Неправильный выбор — приводит к быстрой утрате внешнего вида, разрушению конструкции, жалобам пользователей и возможным претензиям от заказчика.
В итоге формирование компетенции по оценке материалов и их соответствия технологическим, эксплуатационным и гигиеническим требованиям является одной из ключевых профессиональных задач дизайнера.

2. Построение чертежей конструкций объекта дизайна по техническому рисунку.
Ответ:
Построение чертежей конструкций объекта дизайна по техническому рисунку — это переход от визуальной идеи к нормализованной, геометрически точной документации, пригодной для изготовления. Технический рисунок служит основой для выбора видов и разрезов, определения масштаба, формата чертежного листа и выбора системы проекций.
Чертёж обычно выполняется с соблюдением ГОСТов: на формате А4 или А3, с рамкой и основной надписью, где указывается наименование объекта, масштаб, обозначение чертежа, разработчик и т.д. На листе располагаются основные виды: спереди, сверху, сбоку, а при необходимости — дополнительные виды и разрезы.
Первый этап — перенос пропорций объекта с технического рисунка на чертёж с помощью мерных линий и сетки. Важно сохранить отношение длин, ширин и высот, чтобы избежать искажений. Затем детально прорисовываются конструктивные элементы: каркас, опоры, обшивка, крепления, узлы соединений.
Каждый элемент на чертеже должен иметь размеры, допуски и указания по материалам. Размеры наносятся параллельно осям, с учётом того, что основные габариты выделяются отдельно, а вспомогательные — мелко. Для деталей, которые повторяются, указывается количество и взаимное расположение.
Разрезы и сечения позволяют показать внутреннюю структуру объекта, расположение слоёв, крепёжных элементов и скрытых соединений. В разрезах применяется штриховка, чтобы отличить один материал от другого. В дизайн‑проектах такие чертежи особенно важны для сложных мебельных или интерьерных конструкций.
Аксонометрическая проекция (изометрия или диметрия) часто выполняется дополнительно к ортогональным видам, чтобы пользователь лучше понял форму объекта в пространстве. Такой чертёж помогает визуализировать конструкцию без дополнительных моделей.
При работе по техническому рисунку важно учитывать реальную технологию изготовления: возможность фрезеровки, гибки, сборки; наличие типовых элементов и стандартных компонентов. В чертежах можно использовать условные обозначения крепежа, типов соединений (винт, шуруп, клей, шпонка и т.п.).
Чертёж должен быть читаемым не только для дизайнеров, но и для конструкторов, технологов и рабочих: все обозначения должны соответствовать принятым стандартам, без лишних деталей и перегрузок.
В итоге построение чертежей по техническому рисунку превращает эскизную идею в документ, пригодный для производства, монтажа и контроля качества.
3. Практическое задание. По эскизу стулья (даётся преподавателем) выполнить чертёж конструкции стула на формате А4 с указанием основных габаритных размеров, типов соединений и материалов. Добавить вид сверху и изометрическую проекцию.

Билет 4
1. Ассортимент, свойства материалов и методы их испытаний.
Ответ:
Ассортимент материалов в дизайне очень широк: это древесина и древесные композиты, полимеры, металлы, стекло, текстиль, керамика, композиты и т.д. Каждый материал имеет свои специфические свойства, область применения и ограничения, поэтому в проекте важно правильно подобрать сочетание материалов по функциональным и эстетическим признакам.
Свойства материалов подразделяются на механические (прочность, жёсткость, твёрдость, упругость, ударная вязкость), физические (плотность, теплопроводность, влагопоглощение, пожарная опасность) и химические (устойчивость к кислотам, щелочам, растворителям, атмосферным воздействиям). Например, древесина обладает сравнительно высокой прочностью при небольшой плотности, но чувствительна к влаге и гниению без защитной обработки.
Методы испытаний материалов позволяют объективно оценить их свойства и подтвердить соответствие требованиям проекта и нормативов. Испытания могут быть лабораторными (использование специальных приборов и стендов) и полевыми (натурные испытания в условиях эксплуатации).
К механическим испытаниям относят испытания на растяжение, сжатие, изгиб, срез, удар, твёрдость. На основе данных испытаний строят диаграммы зависимости «нагрузка–деформация», по которым определяют предел прочности, модуль упругости и другие параметры. Эти данные используются при расчёте конструкции объекта на прочность.
Физические испытания включают определение плотности, теплопроводности, водопоглощения, усадки, морозостойкости и т.п. Для отделочных материалов важны показатели теплового и звукового комфорта, поэтому часто проводят измерения теплопотерь, уровня шума и вибраций.
Гигиенические и экологические испытания выявляют содержание вредных веществ, выделение летучих соединений, пожарную опасность и устойчивость к биологическим воздействиям. В проектах, связанных с жилыми, общественными и медицинскими объектами, такие испытания являются обязательными.
Выбор испытания зависит от типа объекта: для мебели — механические и износостойкость, для отделочных материалов — гигиенические и пожарные испытания, для конструктивных элементов — расчёты и нагрузочные тесты.
Данные испытаний оформляются в протоколы, которые прилагаются к проектной документации или используются для сертификации материалов. В настоящее время всё чаще используются ускоренные методы испытаний и моделирование в программных средах для сокращения времени и материальных затрат.
В итоге понимание ассортимента материалов, их свойств и методов испытания позволяет дизайнеру делать обоснованный выбор, опираясь не на интуицию, а на объективные данные.



2. Общие требования к техническим чертежам в дизайн‑проекте.
Ответ:
Общие требования к техническим чертежам в дизайн‑проекте определяются стандартами (ГОСТы) и внутренними регламентами, но их суть — обеспечить полноту, точность и понятность информации для всех участников процесса. Технический чертёж должен быть единым и читаемым, чтобы любой специалист, работающий по нему, мог однозначно понять форму объекта, его размеры, конструкцию и условия эксплуатации.
Одним из основных требований является соблюдение формата листа и рамки: чертёж выполняется на стандартизированном формате А4, А3 или большем, с рамкой и основной надписью, в которой указываются наименование объекта, его обозначение, масштаб, дата, разработчик, проверяющий. Это позволяет упорядочить документацию и быстро идентифицировать чертёж.
Линии чертежа должны быть выполнены единообразно: основная толстая линия для контуров, тонкая — для вспомогательных элементов, штриховая — для невидимых контуров, центровых — для осей и центров. Соблюдение типа линий и их толщины обеспечивает читаемость чертежа и исключает ошибки при его интерпретации.
Важно правильное нанесение размеров и их системы. Размеры должны быть достаточными, чтобы по чертежу можно было изготовить объект, но не перегруженными лишней информацией. Размеры располагают параллельно осям, начало отсчёта — от базовых плоскостей. В дизайн‑проектах часто используют модульную систему размеров, чтобы обеспечить унификацию элементов.
Чертёж должен содержать необходимые виды, разрезы и сечения. Основной вид показывает форму объекта спереди, дополнительные виды и разрезы раскрывают конструкцию. В дизайн‑проектах часто добавляют аксонометрическую проекцию или 3D‑изображение, чтобы лучше передать визуальное восприятие объекта.
Требуется соблюдение масштаба: чертёж в масштабе 1:1, 1:2, 1:5, 1:10 и т.д., в зависимости от размеров объекта и формата листа. Важно, чтобы масштаб был указан в основной надписи и соответствовал всему чертежу.
В чертеже должны быть указаны материалы, тип соедин них элементов, условия эксплуатации и, при необходимости, требования к отделке (окраске, лакировке, шлифовке). Это обеспечивает единое понимание не только формы, но и технологии изготовления объекта.
Чертежи в дизайн‑проекте должны быть выполнены аккуратно, без лишних линий, затушёвок и помарок. В современных условиях большинство чертежей создаётся в CAD‑системах (AutoCAD, Компас‑3D, ArchiCAD и подобных), что позволяет стандартизировать оформление, использовать шаблоны и библиотеки типовых элементов.
Важно, чтобы чертежи были взаимоувязаны между собой: если объект состоит из нескольких деталей, каждая деталь должна иметь свой чертёж, а также сборочный чертёж, где показано их соединение. Спецификация перечисляет все детали, материалы, количество и стандартные изделия (крепёж, фурнитура).
Общие требования включают и читаемость текстовой информации: шрифт, размеры букв, расположение пояснений, технических требований и примечаний. Текст не должен перекрывать важные элементы чертежа и должен быть написан понятным языком.
В итоге требования к техническим чертежам в дизайн‑проекте направлены на то, чтобы любой участник процесса — от конструктора до монтажника — мог однозначно понять, как изготавливать и устанавливать объект, а также контролировать качество изделия по чертежу.
3. Практическое задание.
 Составить чертёж стола (вид спереди, сверху и изометрию) на формате А4 с указанием основных размеров, материалов и типов соединений (шурупы, шканты, уголки и т.п.). Добавить простую спецификацию на отдельном листе.



Билет 5
1. Нормы пожарной и экологической безопасности в дизайн‑проекте.
Ответ:
Нормы пожарной и экологической безопасности в дизайн‑проекте определяются техническими регламентами, сводами правил, санитарными нормами, а также строительными кодами. Эти нормы устанавливают обязательные требования к материалам, конструкциям, элементам инженерных систем и планировке помещений, чтобы снизить риски возникновения и распространения пожара, а также минимизировать вредное воздействие на окружающую среду и здоровье людей.
Пожарная безопасность в дизайн‑проекте включает выбор материалов с низкой горючестью или негорючих материалов, ограничение использования сильно дымообразующих и токсичных отделочных материалов. Материалы классифицируются по степени горючести, дымообразования, токсичности и пожарной опасности, и для каждого типа объекта регламентируется допустимый класс этих параметров. Например, в общественных зданиях недопустимо использовать материалы, которые быстро распространяют пламя и выделяют токсичные газы.
Важным аспектом является соблюдение требований к проходам и путям эвакуации. В дизайн‑проекте необходимо учитывать расположение дверей, ширины коридоров, расстояния до выходов, наличие и расположение знаков эвакуации, огнетушителей и систем оповещения. Планировка интерьера не должна перекрывать или сужать эвакуационные пути, создавать тупики и зоны, где люди могут застрять.
Также учитываются требования к противопожарным преградам, расстоянию между помещениями с повышенной пожарной нагрузкой и соседними зонами, устройству вытяжной вентиляции, освещению аварийных путей. В проекте могут быть предусмотрены противопожарные двери, противопожарные стены, систему автоматического пожаротушения и сигнализации.
Экологическая безопасность связана с выбором материалов и технологий, которые не вредят окружающей среде и здоровью человека. В проекте стараются использовать материалы с низким уровнем эмиссии формальдегида, фенола, растворителей, с минимальной токсичностью и высокой экологической чистотой. Важно учитывать возможность переработки материалов и сокращения отходов на этапе производства.
Экологические требования предполагают также экономное использование энергии и ресурсов: применение энергосберегающего освещения, систем управления освещением, рационального использования отопления и вентиляции. В ландшафтном дизайне учитываются требования к защите почвы и водоёмов, использованию местных видов растений и минимизации использования химических удобрений.
Нормы экологической безопасности включают и контроль за шумом, освещением, микроклиматом и другими параметрами среды обитания. В дизайн‑проектах проектируются зоны с разными уровнями шума, используются звукопоглощающие материалы, выбираются спокойные цветовые гаммы и мягкие световые решения.
Соблюдение норм пожарной и экологической безопасности — это не только формальное требование, но и фактор снижения рисков аварийных ситуаций и долгосрочной устойчивости объекта. Нарушения этих норм могут привести к отказу в согласовании проекта, требованиям к перепроектированию или дорогостоящим переделкам во время эксплуатации.
В итоге дизайн‑проект должен учитывать нормы пожарной и экологической безопасности ещё на этапе концепции, чтобы обеспечить безопасность пользователей и соответствие современным требованиям устойчивого развития.


2. Состав документации для ремонтных работ в дизайн‑проекте.
Ответ:
Состав документации для ремонтных работ в дизайн‑проекте должен быть достаточным для того, чтобы выполнить работы в соответствии с проектом и контролировать качество их выполнения. В него входят как проектные, так и организационно‑технологические документы, объединённые в единый комплект.
Первый компонент документации — пояснительная записка, в которой описывается суть работ, исходные данные, цели, объём и виды ремонтных работ, используемые материалы, условия эксплуатации и особенности объекта. Записка обосновывает принятые проектные решения, включает анализ существующего состояния объекта (при наличии) и указывает, какие изменения предполагаются в результате ремонта.
В состав входят планы и чертежи: планы помещений до и после ремонта, планы размещения мебели, сантехнического и инженерного оборудования, схемы электропроводки, освещения, вентиляции, отопления, водоснабжения и дренажа. Эти планы выполняются в масштабе, с указанием габаритов, размеров, размещения дверей и окон, изменений перегородок, демонтажа и монтажа конструкций.
Документация включает конструктивные чертежи, если ремонт связан с изменением несущих конструкций или устройством дополнительных элементов (лестниц, перегородок, подиумов, каркасов для мебели). В этом случае выполняются разрезы, схемы крепления, узлы соединений и указания по материалам.
Отдельным блоком оформляется технологическая и производственная документация: технологические карты на основные виды работ, схемы организации рабочих мест, расписания (графики) выполнения работ. В них описывается последовательность операций, применяемые материалы и инструменты, требования к качеству и технике безопасности.
Состав документации дополняет сметная часть: локальные сметы, сводная смета, перечень материалов и их количества. Смета позволяет оценить стоимость ремонтных работ, а также контролировать расходы в ходе реализации проекта.
Особое внимание уделяется документации по пожарной и экологической безопасности: перечисляются материалы, их классы пожарной опасности, условия монтажа, требования к противопожарным преградам, системам вентиляции и т.п. При необходимости прилагаются паспорта и сертификаты на материалы.
Для сложных проектов может быть разработана инструкция по монтажу и обслуживанию объектов, включая мебель, техническое оборудование и инженерные системы. Это позволяет обеспечить правильную эксплуатацию и долговечность объекта после ремонта.
В итоге полный комплект документации для ремонтных работ гарантирует, что проект будет реализован так, как задумано, а споры и ошибки будут минимизированы благодаря чёткому описанию и техническим чертежам.
3. Практическое задание.
 Составить план помещения (кабинета или комнаты) до и после ремонта на формате А4. План должен включать изменения перегородок, размещение мебели, схему размещения розеток и светильников, а также краткую пояснительную записку (на отдельном листе) с перечнем основных видов ремонтных работ.

Билет 6
1. Эргономика в дизайне интерьера и ландшафта.
Ответ:
Эргономика в дизайне интерьера и ландшафта опирается на научные данные о взаимодействии человека с окружающей средой и стремится обеспечить комфорт, безопасность и эффективность использования пространства. В интерьере эргономика проявляется в выборе пропорций мебели, организации рабочих и зон отдыха, расстановке элементов таким образом, чтобы человеку было удобно двигаться, работать, отдыхать и общаться.
В интерьере учитываются антропометрические данные: высота рабочих поверхностей (столешниц, столов, столов для кухни), высота сидения и спинки стульев, глубина и высота полок, расстояния между мебелью и стенами. Например, стандартная высота обеденного стола составляет около 75 см, а стула — 45 см; при этих пропорциях ноги человека находятся в удобном положении, а спина не перегружена.
Эргономика также касается организации зон в интерьере: зоны входа, приёма пищи, отдыха, учебы или работы, сна, хранения вещей. Каждая зона должна иметь достаточное пространство для движения и манёвра, а также быть изолирована по мере необходимости от шума и визуальных помех. Важно учитывать потоки людей, чтобы не создавать «узкие места» и пересечения потоков.
Освещение и цветовой дизайн — тоже эргономический инструмент. Неправильное освещение приводит к утомлению глаз, головным болям, снижению концентрации внимания. В рабочих зонах обеспечивают достаточную яркость и равномерность света, а в зонах отдыха — мягкий, рассеянный свет. Цветовые решения выбирают так, чтобы они не вызывали раздражения и соответствовали функции зоны.
В ландшафтном дизайне эргономика проявляется в организации тропинок, лестниц, площадок, малых архитектурных форм и элементов озеленения. Тропинки имеют определённую ширину, обеспечивающую комфортный проход одному и двум людям, лестницы — стандартную высоту ступеней и глубину проступи, чтобы ходьба по ним не вызывала усталости.
Учитывается также доступность пространства для людей с ограниченными возможностями: наличие пандусов, поручней, ровных и нескользких поверхностей, ширины проходов, удобства размещения скамеек и урн. Ландшафтные проекты часто включают зоны для игр, спорта и отдыха, где размещение оборудования и поверхностей подчиняется требованиям безопасности и эргономики.
Эргономика помогает снизить физическую и психическую нагрузку пользователя пространства, уменьшить риск травм и повысить удовлетворённость средой. В дизайне интерьера и ландшафта эргономика — это не только технические нормы, но и интуитивно понятная организация, при которой человеку «просто удобно» находиться в этом пространстве.
В сложных объектах (офисные здания, торговые центры, общественные парки) эргономика сочетается с инженерными решениями: системой климат‑контроля, акустикой, навигацией и информационными указателями, что делает пространство более функциональным и комфортным.
В итоге работа дизайнерского проекта, учитывающего эргономические требования, проявляется в том, что пользователь пространства не задумывается о его неудобствах, а естественно и свободно им пользуется, что является главным критерием успешного дизайна.

2. Технологический процесс изготовления модели.
Ответ:
Технологический процесс изготовления модели — это последовательность операций, ведущая от разработки чертежей и технического задания к готовой физической модели, которая отражает форму, пропорции и конструкцию объекта дизайна. Этот процесс включает планирование, подготовку материалов и инструментов, выполнение операций и контроль качества.
Первый этап — разработка технического задания и чертежей объекта. На основе эскизов и других материалов создаются чертежи в нужном масштабе, определяются габариты модели, её детали, типы соединений, материалы и требуемый уровень детализации.
Следующий этап — подготовка материалов: выбор типа картона, дерева, пластика, пены и т.п., в зависимости от требований к жёсткости и точности. Материалы нарезаются по размерам, указанным на чертежах, с запасом на отделку. Также подготавливаются инструменты: ножи, резцы, линейки, клей, краски, шпатлевка и при необходимости — миниатюрные крепёжные элементы.
Основная часть процесса — выполнение механических операций: резка, вырезание, шлифовка, гибка, сверление, склеивание и сборка деталей. Важно соблюдать последовательность операций, чтобы избежать повреждения уже собранных элементов. Например, сначала изготавливаются и проверяются отдельные детали, затем производится сухая сборка, и после достижения точности — постоянная склейка.
Во время изготовления модели контролируется точность геометрических размеров, перпендикулярность поверхностей, параллельность линий и правильность форм. При необходимости вносятся коррективы в виде подгонки, шлифовки, заполнения зазоров.
После сборки выполняется финишная отделка: шпатлевка щелей, шлифовка, грунтовка, окраска или оклейка поверхностей для имитации материалов (дерево, металл, стекло). Важно, чтобы отделка не искажала пропорции и геометрию объекта, но подчёркивала его форму.
Технологический процесс может включать несколько итераций: после изготовления первой модели выявляются недоcтатки, нестабильность конструкции, эстетические недостатки, после чего вносятся изменения в чертежи, а затем изготавливается уточнённая модель. Такой итерационный подход позволяет довести конструкцию до оптимального уровня, прежде чем переходить к изготовлению реального объекта.
В процессе изготовления соблюдаются требования техники безопасности: при работе с острыми инструментами, клеями, красками, электроинструментом применяются средства индивидуальной защиты, обеспечивается вентиляция и порядок на рабочем месте. Это особенно важно при работе с мелкими деталями, большим количеством отходов и токсичными материалами.
Технологический процесс документируется: отмечаются затраченное время на операции, использованные материалы, выявленные проблемы и способы их устранения. Это позволяет в дальнейшем оптимизировать технологию, снизить трудоёмкость и улучшить качество моделей.
Готовую модель проверяют на соответствие чертежам, устойчивость, удобство восприятия и наглядность её формы. В дизайне модель служит не только для демонстрации, но и для оценки конструктивных решений, поэтому важен не только внешний вид, но и корректность конструкции.
В итоге технологический процесс изготовления модели — это важный этап конструкторско‑технологического обеспечения, который позволяет проверить идею в объёме, снизить риск ошибок и лучше подготовить объект к реальному производству.
3. Практическое задание. 
Разработать и изготовить макет стула в масштабе 1:10 (из картона или другого доступного материала). К работе приложить краткий маршрутный технологический процесс (перечень операций, инструментов и материалов).

Билет 7
1. Выбор материалов с учётом формообразующих свойств.
Ответ:
Формообразующие свойства материалов связаны с их способностью принимать желаемую форму при обработке: резке, гибке, гнутье, формовке, литье, прессовании и других технологических процессах. При выборе материалов дизайнер должен учитывать, насколько легко и надёжно можно получить требуемую форму, и сохранит ли она свои параметры при эксплуатации.
Материалы с высокой пластичностью, например некоторые виды пластиков и мягкие металлы, легко поддаются гибке и формовке, позволяя создавать сложные криволинейные формы. Древесина и фанера при увлажнении или нагреве могут немного гнуться, но имеют ограничения по радиусу изгиба, после чего могут расколоться или потерять прочность.
Более жёсткие материалы, такие как сталь, твёрдые пластики, твёрдые породы дерева, обеспечивают стабильную форму и высокую жёсткость, но требуют более мощного оборудования для обработки. Важно учитывать также упругость материала: при изгибе он может частично возвращаться в исходное положение, что нужно учитывать при проектировании конструкций.
Формообразующие свойства влияют на выбор технологии изготовления. Для материала, легко подвергающегося литью, удобно делать объёмные формы методом литья под давлением; для листовых материалов — гибка, штамповка, гибка на станках; для деревянных элементов — фрезеровка, резка, стыковка шип‑паз.
Дизайнеру важно учитывать также усадку, изменение геометрии при высыхании или термообработке, изменение размеров при влажности и температуре. Например, древесина может менять свои размеры при изменении влажности, а пластик — при нагреве.
При выборе материалов с учётом формообразующих свойств также учитывают экономический фактор: стоимость материала, трудоёмкость его обработки, необходимость специализированного оборудования. Иногда более сложная форма выигрывает в эстетике, но требует большего времени и денег на изготовление.
Формообразующие свойства сочетаются с эстетическими качествами: материал должен не только удобно обрабатываться, но и иметь желаемую фактуру, цвет, блеск, прозрачность. Например, стекло хорошо формуется в литье, имеет прозрачность и блеск, которые важны для дизайнерских решений, но требует специального обращения.
Важно помнить, что выбор материала влияет на конструкцию: более гибкие материалы могут требовать дополнительных рёбер жёсткости, а жёсткие — специальных опор и узлов крепления. Конструкторско‑технологическое обеспечение включает выбор именно такой комбинации материала и формы, при которой объект будет прочным, технологичным и эстетичным.
В итоге компетенция по выбору материалов с учётом их формообразующих свойств позволяет дизайнеру не только генерировать красивые формы, но и обеспечивать их реальное воплощение в изделии.

2. Составление технологической схемы объекта дизайна.
Ответ:
Технологическая схема объекта дизайна — это графическое и текстовое представление последовательности операций, необходимых для изготовления объекта, с указанием оборудования, материалов, норм времени и контроля качества. Схема является основой для планирования производства, расчёта трудоёмкости и организации рабочих мест.
Первый этап составления технологической схемы — анализ объекта: разбиение его на сборочные единицы и детали, определение их взаимосвязи, необходимых технологических процессов (резка, фрезеровка, шлифовка, сборка, отделка). В результате получается список операций, которые нужно выполнить для изготовления каждой детали и сборки изделия.
Далее составляется маршрутный технологический процесс: перечисляются все операции в порядке их выполнения, с указанием, на каком рабочем месте или участке что делается. В схеме можно использовать условные обозначения: прямоугольники для операций, ромбы для контрольных точек, стрелки для связи.
Для каждой операции указывают: тип оборудования (стол‑пил, фрезерный станок, сушильная камера и т.п.), используемые материалы, инструменты, режимы обработки, допуски и параметры, которые контролируются. Важно предусмотреть контрольные точки, чтобы на этапе изготовления отслеживать качество и не доводить до брака.
Технологическая схема может включать сеть графиков, расписание и распределение рабочих по участкам, чтобы избежать простоев и перегрузок. Современные проекты используют компьютерные системы планирования и управления производством, которые автоматизируют расчёт трудоёмкости и сроков выполнения работ.
Схема должна быть понятной для технолога, конструктора и рабочего, поэтому избегают чрезмерной детализации, но при этом сохраняют все ключевые этапы. Часто схему дополняют картами операций, где подробно описывается выполнение конкретной операции.
При изменении объекта технологическая схема пересматривается, что позволяет оперативно вносить коррективы в производственный процесс. В итоге правильно составленная технологическая схема является важным инструментом для обеспечения рационального, экономичного и качественного изготовления объектов дизайна.
3. Практическое задание.
 Составить технологическую схему изготовления компьютерного стола (в виде схемы с перечнем операций, указанием основных технологий, оборудования и этапов контроля). Работу выполнить на формате А4.


Билет 8
1. Современное оборудование для изготовления изделий в дизайн‑индустрии.
Ответ:
Современное оборудование для изготовления изделий в дизайн‑индустрии включает разнообразные станки, системы автоматизации и программное обеспечение, которые позволяют изготовить объект с высокой точностью, сложностью формы и относительно малыми затратами труда. В дизайне это важно для реализации уникальных форм, малых серий и индивидуальных заказов.
Важными элементами оборудования являются станки с ЧПУ (компьютеризированные числовые программы управления): фрезерные, лазерные, водоструйные, плазменные. С их помощью дерево, пластик, металл и другие материалы обрабатываются по заданной программе, что обеспечивает высокую повторяемость и точность деталей, необходимую для серийного производства.
3D‑принтеры позволяют изготавливать объёмные детали сложной формы, которые сложно получить традиционными методами. Они используются для создания макетов, моделей, прототипов, а также отдельных элементов изделий, особенно в ювелирном дизайне, мебели, освещении и архитектурных моделях.
Дополнительные станки включают ленточнопильные и дисковые пилы, шлифовальные и полировальные станки, гибочные станки, станки для склеивания и прессования древесных плит. В лёгкой промышленности применяют швейное и трикотажное оборудование для текстильных изделий, а также установки для окраски, лакировки и нанесения декоративных покрытий.
Автоматизированные линии для мебели и других изделий позволяют собирать и упаковывать объекты в поточном режиме, что снижает стоимость и повышает скорость производства. Современные склады и системы логистики автоматизируют хранение и доставку материалов и готовой продукции.
Одновременно огромную роль играют программные средства: CAD‑системы для проектирования (AutoCAD, Rhino, SketchUp), CAM‑системы для подготовки управляющих программ для станков, а также программное обеспечение для визуализации и виртуальной проверки объектов.
Использование современного оборудования требует от дизайнеров и технологов знаний в области программирования, умения работать с цифровыми моделями, понимания возможностей и ограничений станков. Важно учитывать и экономические аспекты: стоимость оборудования, расходы на обслуживание и обучение персонала.
В итоге современное оборудование расширяет возможности дизайна, позволяет воплощать более сложные формы, повышает качество и скорость производства, а также улучшает условия труда и снижает уровень ручного труда.

2. Разработка технологического процесса дизайн‑проекта.
Ответ:
Разработка технологического процесса дизайн‑проекта — это системный подход к планированию всех этапов изготовления объекта: от подготовки исходных данных до готового изделия, включая контроль и корректировку. Технологический процесс является основой для организации производства и обеспечения высокого качества изделий.
Первый этап — анализ объекта и разработка технического задания. На этом этапе определяются требования к изделию, материалы, условия эксплуатации, объём выпуска, а также технические и экономические ограничения. В результате формулируется, что и как нужно изготавливать.
Следующий этап — проектирование и расчёт конструкции, выбор материалов и технологий. Дизайнер и технолог совместно определяют оптимальную конструкцию, которая будет прочной, технологичной и эстетичной.
После этого формируют маршрутный технологический процесс: определяют последовательность операций для каждой детали и сборки. В документах указывают оборудование, инструменты, режимы работы, нормы времени и требования к качеству на каждом этапе.
Особое внимание уделяют контролю качества: на каких этапах проводится проверка, какие параметры контролируются, какие допуски допустимы. В крупных проектах контроль организуют как отдельный этап, который позволяет выявить и устранить дефекты на ранних стадиях.
Технологический процесс также включает расчёты трудоёмкости, распределение работы по участкам и операциям, планирование графика изготовления и резервирование времени на возможные отклонения.
При наличии малых серий или индивидуальных заказов технологический процесс делают более гибким, с возможностью быстрой перенастройки оборудования и операций.
В итоге разработанный технологический процесс обеспечивает стабильность качества, снижение затрат и предсказуемость сроков изготовления, что является важным для успешной реализации дизайн‑проекта.
3. Практическое задание. Разработать маршрутный технологический процесс для изготовления журнального столика из ДСП (список операций, тип оборудования, примерные нормы времени и контрольные точки). Оформить на формате А4.


Билет 9
1. Технология сборки эталонного образца изделия.
Технология сборки эталонного образца — это последовательность операций, обеспечивающих точное воспроизведение конструкции, заложенной в чертежах. Сначала проводят проверку деталей на соответствие размерам, отсутствие дефектов и попадание в допуски. После этого выполняют сухую сборку, чтобы выявить возможные зазоры, перекосы и ошибки в посадках. При необходимости подгоняют детали, регулируют взаимное расположение элементов и меняют положение крепёжных узлов. Основная сборка начинается после утверждения сухого варианта, соблюдая определённый порядок: сначала каркас, затем обшивка, фасады и фурнитура. При использовании клеевых соединений точно соблюдают режимы нанесения клея, давления и времени выдержки, чтобы обеспечить прочность и долговечность соединений. В ходе сборки контролируют геометрию: перпендикулярность, плоскостность и отсутствие перекосов, а также правильность зазоров между элементами. После механической и клеевой сборки выполняют финишную отделку, подгонку фасадов, регулировку петель и направляющих, проверку плавности хода ящиков и дверей. Контроль качества на этапе эталонного образца позволяет выявить и устранить недостатки до запуска серийного производства. В итоге эталонный образец служит стандартом для сравнения всех последующих изделий и основой для оптимизации технологического процесса.

2. Особенности подбора материалов (эксплуатация, безопасность).
Подбор материалов зависит от условий эксплуатации: влажности, температуры, интенсивности использования, наличия механических и химических воздействий. В общественных местах выбирают износостойкие, легко моющиеся материалы с высокой сопротивляемостью к истиранию и царапинам. Для детских и медицинских объектов приоритетными являются гигиенические и безопасные свойства: низкая эмиссия вредных веществ, отсутствие токсичных красок и закруглённые формы без острых углов. Важно учитывать пожарную безопасность: класс горючести, дымообразования и токсичности материалов, особенно в общественных и высотных зданиях. Экологические требования предполагают использование материалов с сертификатами, перерабатываемых или изготовленных из вторичного сырья, с минимальным вредом для окружающей среды. Физико‑механические свойства (плотность, прочность, устойчивость к влаге и температурным перепадам) должны соответствовать конструкции и нагрузкам. Совместимость материалов по температурной и увлажни́тельной реакции также важна, чтобы избежать деформаций и разрушения соединений. Вне зависимости от эстетики, материал должен выдерживать эксплуатационные нагрузки и не ухудшать безопасность пользователей. В конечном счёте выбор материала представляет собой баланс между функциональностью, безопасностью, долговечностью и экономической целесообразностью проекта.
3. Практическое задание. По заданному образцу стула разработать чертёж одного элемента конструкции (ножки или сиденья) на формате А4 с указанием материалов, типа соединений и основных размеров.


Билет 10
1. ГОСТы и СП в обеспечении дизайн‑проекта.
ГОСТы и своды правил (СП) задают единые требования к оформлению проектной документации и к самим конструктивным решениям. Они регулируют форматы чертежей, систему обозначений, типы линий, размеры и условные обозначения, что делает документацию понятной для всех участников процесса. В дизайн‑проектировании важно соблюдать ГОСТ 2.105 на текстовые документы и ГОСТ 2.109 на оформление чертежей изделий. СП и строительные нормы определяют требования к прочности, пожарной безопасности, ограждениям, эвакуационным путям, освещению и другим параметрам, влияющим на проект. Без учёта этих норм невозможно согласование перепланировки, устройства мебельных каркасов, лестниц и ограждений. ГОСТы также касаются материалов: их маркировки, допустимой области применения и способа документации в спецификациях. Актуальность норм контролируют, используя последние редакции, так как устаревшие положения могут привести к отказу в согласовании проекта. В итоге знание и применение ГОСТ и СП обеспечивают правовую и техническую обоснованность дизайн‑проекта, его безопасность и возможность реализации.

2. Рабочее конструирование и графические изображения.
Рабочее конструирование — это завершающий этап проектирования, на котором объект доводится до состояния, пригодного для производства и монтажа. В нём фиксируются точные размеры, конструктивные узлы, соединения и технологические решения, отражённые в виде чертежей и спецификаций. Основу рабочего конструирования составляют сборочные и детальные чертежи, выполненные в соответствии с ГОСТами. Графические изображения включают виды спереди, сверху, сбоку, а также разрезы и сечения, дающие полное представление о конструкции. Для сложных узлов выполняют укрупнённые чертежи с детализацией соединений, посадок и условий сборки. В спецификации перечисляют все детали, материалы и стандартные изделия, что связывает чертежи с материально‑технической частью проекта. Рабочее конструирование учитывает технологические возможности производства, доступность оборудования и требование к точности выполнения операций. В итоге создаётся законченный комплект документации, по которому можно изготовить объект без необходимости дополнительных уточнений.
3. Практическое задание. Составить на формате А4 сборочный чертёж простого стола (вид спереди, сверху, изометрия) с указанием основных размеров, материалов и сокращённой спецификацией.


Билет 11
1. Эргономика различных зон пространства.
Эргономика разных зон пространства направлена на обеспечение удобства, безопасности и эффективности использования помещений и участков. В жилом интерьере выделяют зоны сна, отдыха, работы, приёма пищи и хранения, каждая из которых должна иметь достаточную площадь и удобные потоки перехода между ними. Для рабочей зоны важны высота столешницы, глубина и высота сидения, расстояние до экрана и наличие подставок для ног. В зоне отдыха основной упор делается на расположение мебели, расстояние между элементами и наличие свободного пространства для движения. В общественных пространствах учитывают плотность потоков людей, размещение пунктов обслуживания, зон ожидания и пути эвакуации. В ландшафте эргономика проявляется в ширине тропинок, глубине и высоте ступеней, удобстве скамеек и элементов малой архитектуры. Для людей с ограниченными возможностями должна быть обеспечена доступность проходов, пандусов, поручней и информационных знаков. В итоге грамотное эргономическое зонирование создаёт интуитивно понятное и комфортное пространство, в котором человеку легко ориентироваться и чувствовать себя безопасно.

2. Выполнение эталонных образцов в материале.
Выполнение эталонных образцов в материале позволяет проверить конструкцию, взаимное расположение деталей и эстетику объекта в реальности. На этапе создания эталона используют материалы, максимально приближённые к тем, что будут применяться в производстве, чтобы точно оценить поведение конструкции. Образец изготовляют с соблюдением всех размеров, допусков и технологий, предусмотренных проектом, и подвергают визуальному и механическому тестированию. В ходе тестов проверяют прочность узлов, устойчивость, отсутствие люфтов, скрипов и деформаций при нагрузке. Если выявляются дефекты, конструкторско‑технологическое решение корректируют, а затем изготавливают обновлённый эталон. Эталонный образец служит визуальным и фактическим стандартом для всех последующих экземпляров, с которыми сравнивают качество и геометрию изделий. Важно, чтобы эталон сохранился в неповреждённом состоянии на весь период производства или хотя бы на период освоения нового изделия. В итоге выполнение эталонного образца снижает риски ошибок в массовом изготовлении и позволяет заранее утвердить конструктивное и внешнее решение.

3. Практическое задание. Выполнить на формате А4 аксонометрический чертёж модельного столика (вид «изометрия») с указанием материалов и основных размеров, поясняющих конструкцию.


Билет 12
1. Аксонометрические проекции в техническом чертеже.
Аксонометрические проекции позволяют представить объект в трёхмерном виде на одном листе чертежа, что облегчает понимание его формы. Они строятся путём изображения трёх осей координат с определённым углом между ними, обычно используется изометрия или диметрия. В изометрии три оси равномерно расположены под углом 120°, а масштаб по осям один и тот же, что упрощает построение. Диметрия предполагает два одинаковых и одно уменьшенное измерение, что позволяет лучше передать пропорции объекта. Аксонометрическое изображение выполняется на основе ортогональных проекций, переносимых на аксонометрическую сетку. Внутренние элементы, невидимые на внешнем виде, могут быть показаны с помощью вырезов или разрезов в аксонометрии. Такие проекции особенно полезны в дизайне, где важно наглядно продемонстрировать конструкцию мебели, интерьерных элементов или ландшафтных объектов. В чертежах аксонометрия сопровождается основными размерами, позволяющими при необходимости пересчитать габариты. В итоге аксонометрические проекции служат связующим элементом между эскизом и строгим техническим чертежом.

2. Технологическое макетирование объекта.
Технологическое макетирование — это создание уменьшенной или полноразмерной модели объекта для проверки конструкции, размеров и узлов. Макеты изготовляют из лёгких и удобных в обработке материалов: картона, пластика, пены, фанеры, иногда дерева. В процессе макетирования проверяют соответствие пропорций, геометрии и конструктивным решениям, а также удобство сборки и разборки. В макетах выявляют зазоры, неправильные посадки, излишнюю нагрузку на узлы и необходимость добавления рёбер жёсткости. После корректировок чертежей макеты могут быть изготовлены заново или уточнены, что позволяет улучшить конструкцию ещё до начала производства. Технологическое макетирование сокращает затраты, так как гораздо дешевле и быстрее, чем изготовление полноразмерных изделий. В дизайне макеты используются также для демонстрации проекта заказчику и визуальной оценки композиции. В итоге макетирование становится важным этапом конструкторско‑технологического обеспечения, позволяющим избежать ошибок в рабочей документации.

3. Практическое задание. Сделать макет стула в масштабе 1:10 из картона и кратко описать в письменной форме технологический процесс изготовления (операции, материалы, инструменты). Макет и записку сдать в одном файле/формате.


Билет 13
1. Свойства материалов и оценка качества.
Свойства материалов определяют их пригодность для тех или иных задач в дизайне и строительстве. Важнейшие механические свойства — прочность, жёсткость, твёрдость, устойчивость к удару и износу. Физические свойства включают плотность, теплопроводность, влагопоглощение, изменение размеров при колебаниях влажности и температуры. Химические свойства отражают устойчивость к коррозии, растворителям, кислотам и щелочам, а также возможность использовать материал в агрессивных средах. Гигиенические и экологические свойства учитывают выделение вредных веществ, эмиссию формальдегида, устойчивость к биопоражению. Оценка качества материалов осуществляется с помощью испытаний на растяжение, сжатие, изгиб, износ, а также специальных тестов (пожарные, экологические, ультразвук). По результатам испытаний формируют протоколы, на основании которых выбирают подходящие материалы для проекта. Важно учитывать не только заявленные характеристики, но и реальные условия эксплуатации. В итоге грамотная оценка свойств и качества материалов является основой для надёжного и безопасного дизайн‑решения.

2. Документация для перепланировки.
Документация для перепланировки включает комплекс чертежей, пояснений и сопроводительных материалов, необходимых для согласования и реализации изменений. В неё входят планы помещения до и после ремонта, с указанием демонтируемых и устанавливаемых перегородок, дверей, окон и инженерных элементов. Отдельные чертежи могут содержать разрезы, показывающие изменение высоты, устройства подиумов, коробов и ниш. Важной частью является пояснительная записка, где обосновываются принятые решения, указывается соответствие нормам (пожарным, санитарным, строительным). В перечень документов входят также схемы электропроводки, освещения, вентиляции и водоснабжения, если они изменяются. В ряде случаев прилагаются сметы, сертификаты на материалы и решения инженерных служб. Документация должна быть оформлена согласно требованиям ГОСТ и местных нормативов, чтобы обеспечить однозначное понимание проекта исполнителями и инспекциями. В итоге рабочая документация дизайн‑проекта служит связующим звеном между идеей и её реализацией в реальности.
3. Практическое задание. Составить на формате А4 план помещения (комнаты/кабинета) до и после перепланировки, включая изменение перегородок, расстановку мебели и схему размещения розеток и светильников. Добавить краткую пояснительную записку на отдельном листе.

Билет 15
1. Эргономика в интерьере.
Эргономика в интерьере направлена на создание удобного, безопасного и функционально выверенного пространства для пользователя. В интерьере учитывают антропометрические данные: рост человека, длину шага, высоту сидения, глубину и высоту рабочей поверхности. Для рабочих зон важна высота стола (около 72–76 см), высота сиденья (42–45 см) и расстояние до экрана, чтобы не перегружать зрительный и опорно‑двигательный аппарат. В жилых зонах определяют расстояние между мебелью, проходы не менее 70–90 см, чтобы обеспечить свободное перемещение и доступ к мебели и инженерным элементам. Важно сбалансированное зонирование: выделяют зоны сна, отдыха, работы, приёма пищи и хранения, каждая из которых должна быть удобно связана. Освещение и цветовое решение тоже подчинены эргономике: рабочие зоны — более яркое и контрастное освещение, зоны отдыха — мягкое и приглушённое. Эргономика включает и безопасность: отсутствие острых углов, устойчивость мебели, удобство доступа к выключателям, розеткам, кранам. В общественных помещениях учитывают потоки людей, размещение очередей, зон ожидания и путей эвакуации. В итоге эргономика в интерьере позволяет пользователю чувствовать пространство удобным и интуитивно понятным.

2. Построение чертежей по эскизу.
Построение чертежей по эскизу — это переход от свободного наброска к точному геометрически и масштабно выверенному чертежу. Сначала эскиз анализируют и выделяют основные элементы, пропорции и конструктивные решения, которые нужно перевести в виды и проекции. Далее выбирают масштаб и формат, наносят рамку и основную надпись, а затем переносят пропорции эскиза на чертёж с помощью осевых линий и сетки. На чертёж наносят основные виды спереди, сверху, сбоку, а при необходимости — разрезы и сечения, чтобы показать внутреннюю структуру объекта. В процессе важно соблюдать условные обозначения, типы линий и требования ГОСТ к оформлению чертежей. В дальнейшем вносят размеры, указания по материалам, узлам соединений, если это предусмотрено проектом. Чертёж должен быть читаем как для конструктора, так и для технолога, поэтому лишние элементы и помарки минимизируют. В дизайне часто дополнительно выполняют аксонометрический вид, который помогает лучше понять форму объекта по сравнению с эскизом. В итоге грамотное построение чертежей по эскизу превращает художественную идею в документ, пригодный для производства и монтажа.

3. Практическое задание. По эскизу журнального столика выполнить на формате А4 чертёж в ортогональных проекциях (вид спереди, сверху, сбоку) с указанием основных размеров и материалов.


Билет 16
1. Требования к материалам (гигиена, экология).
Требования к материалам включают гигиенические и экологические нормы, обеспечивающие безопасность здоровья пользователей и окружающей среды. В жилых, общественных и медицинских объектах материалы должны иметь низкий уровень выделения вредных веществ, например, формальдегида, фенола, летучих органических соединений. Важно использовать сертифицированные материалы, отвечающие санитарным и экологическим нормам, а также спецификациям по пожарной безопасности. Для мебели, отделочных покрытий и текстиля учитывают устойчивость к загрязнению, лёгкость очистки, отсутствие шероховатых поверхностей, задерживающих пыль и аллергены. В ландшафте важны нетоксичность почвопокровных материалов, устойчивость к выветриванию и безопасность для живых организмов. В проектах, направленных на устойчивое развитие, используют перерабатываемые материалы, древесину с экологическими сертификатами, изделия из вторичного сырья. Экологические требования предполагают и экономное использование энергии и ресурсов, включая энергосберегающие осветительные решения. В итоге учет гигиенических и экологических требований делает проект безопасным, комфортным и ответственным по отношению к окружающей среде.

2. Макетирование с объемно‑пространственными изображениями.
Макетирование с объёмно‑пространственными изображениями включает создание физического или цифрового макета, передающего форму и пространственную структуру объекта. Макеты изготавливают из бумаги, картона, пластика, пены или дерева, учитывая масштаб и основные элементы конструкции. В процессе макетирования проверяют пропорции, зонирование, взаимное расположение объёмов и удобство восприятия пространства. Макет может дополняться объёмными изображениями: перспективами, анимацией, 3D‑моделями, которые демонстрируют виды из разных точек наблюдения. Визуализация в пространстве помогает заказчику и дизайнеру оценить композицию, светотеневые отношения и сочетание материалов. Макеты полезны также для демонстрации проекта на выставках, презентациях и конкурсах. В рабочем конструировании макеты позволяют выявить конструктивные недостатки ещё до изготовления полноценного изделия. В итоге макетирование в сочетании с объёмно‑пространственными изображениями обеспечивает более полное и понятное представление о проекте.

3. Практическое задание. Создать на формате А4 аксонометрический чертёж кухонного гарнитура (вид «изометрия») с указанием основных размеров и материалов, а также простую схему размещения на плане одной стены.


Билет 17
1. Нормативные источники (СанПиНы).
Нормативные источники, включая СанПиНы, определяют санитарно‑гигиенические требования к условиям проживания и деятельности человека. В дизайне интерьера и ландшафта СанПиНы устанавливают нормы освещения, шума, микроклимата, загазованности и других факторов, влияющих на здоровье. В помещениях нормируется уровень освещённости рабочих поверхностей, допустимый уровень шума, скорость воздухообмена, температура и влажность. В общественных объектах, школах, медицинских учреждениях действуют более жёсткие требования к гигиене, доступности и безопасности. Важно учитывать СанПиНы при выборе материалов отделки, мебели, покрытий и инженерных систем. В проектах, направленных на комфорт и безопасность, дизайнеры приводят ссылки на конкретные нормативы и показывают, как учитываются их требования. В итоге знание СанПиНов позволяет создавать среду, соответствующую гигиеническим стандартам и благоприятную для здоровья пользователей.

2. Технологические схемы и карты.
Технологические схемы и карты описывают последовательность операций, необходимых для изготовления объекта, с указанием оборудования, материалов и условий. Схема представляет собой графическое изображение процесса, где каждая операция обозначена символом, а переходы — стрелками. Карты содержат более детальную информацию: перечень операций, режимы работы оборудования, нормы времени, требования к качеству и контрольные точки. В дизайне технологические схемы и карты помогают организовать производство, распределить нагрузку по рабочим местам и снизить потери времени. Они позволяют визуально оценить целостность процесса и выявить лишние или повторяющиеся операции. В крупных проектах схемы используют при планировании автоматизированных линий и роботизированных участков. В итоге технологические схемы и карты обеспечивают прозрачность и управляемость производственного процесса.

3. Практическое задание. Составить на формате А4 простую технологическую схему изготовления офисного стула в виде последовательности операций (сухая и основная сборка, покраска, контроль) с указанием оборудования и контрольных точек.


Билет 18
1. Конструктивное обеспечение: системы конструирования.
Конструктивное обеспечение включает выбор систем конструирования, обеспечивающих прочность, устойчивость и удобство эксплуатации объекта. В дизайне применяются каркасные, панельные, модульные и монолитные системы, в зависимости от типа изделия и условиях использования. Каркасные системы позволяют создавать лёгкие и гибкие конструкции, часто применяемые в мебели и каркасах интерьеров. Панельные системы используют стандартные панели (ДСП, МДФ, стекло), которые соединяются в модульные конструкции. Модульные системы обеспечивают простоту сборки, разборки и перестановки, что важно для временных и трансформируемых интерьеров. В ландшафте используют каркасно‑рамные конструкции, модульные элементы ограждения, полимерные и металлопластиковые системы. Конструктивное обеспечение также учитывает крепление к несущим конструкциям, ветровую и снеговую нагрузку, а также условия эксплуатации. В итоге правильный выбор системы конструирования делает объект прочным, технологичным и эргономичным.

2. Подготовка опытных образцов.
Подготовка опытных образцов — это этап изготовления пробного экземпляра изделия для проверки конструкции и технологии. Опытный образец изготавливают на основе рабочей документации, с использованием материалов, близких к тем, что планируют использовать в серийном производстве. В ходе изготовления проверяют соответствие геометрическим параметрам, прочности, устойчивости и удобству эксплуатации. Важно оценить технологичность: скорость и простоту сборки, доступность операций, отсутствие помех при монтаже. Если выявляются недостатки, корректируют чертежи, узлы, материалы и повторяют изготовление опытного образца. Опытные образцы могут подвергаться нагрузочным и ресурсным испытаниям, чтобы оценить надёжность конструкции. В итоге успешные опытные образцы становятся основой для запуска серийного производства и формирования эталонов качества.
3. Практическое задание. Создать на формате А4 чертёж конструкции небольшой полки (вид спереди, сверху, изометрия) с указанием материалов, креплений к стене и основных размеров.


Билет 19
1. Эргономика ландшафтного проектирования.
Эргономика ландшафтного проектирования направлена на создание удобных и безопасных внешних пространств для людей различных возрастов и возможностей. Важно учитывать размеры и расстояния между элементами: ширину дорожек, глубину и высоту ступеней, расстояние между скамейками, глубину и ширину газонов. Для пешеходных маршрутов стандартная ширина дорожек составляет не менее 1,2 м, чтобы могли свободно проходить два человека. В местах отдыха устанавливают мебель, ориентированную на удобное сидение и лёгкий доступ к ней, а также обеспечивают навесы и укрытия от дождя и солнца. Важно обеспечить доступность для людей с ограниченными возможностями: пандусы, ровные и нескользкие поверхности, отсутствие барьеров. В ландшафте также учитывают шум, освещение, ветер и микроклимат, чтобы создать комфортные условия для пребывания. В итоге эргономика ландшафта делает открытые пространства функциональными, приятными и безопасными для всех пользователей.

2. Современные ИТ в дизайн‑проектировании.
Современные информационные технологии в дизайн‑проектировании включают программное обеспечение для 3D‑моделирования, визуализации, коллаборации и управления проектами. В CAD‑системах (AutoCAD, Rhino, SketchUp, Revit, ArchiCAD) создаются чертежи, 3D‑модели, статические и динамические визуализации, которые позволяют увидеть объект в реальном масштабе и условиях. Программы визуализации (V-Ray, Corona, Lumion) создают фотореалистичные изображения и анимации, эффективно демонстрирующие проект заказчику. В дизайн‑процессе используются инструменты совместной работы: облачные платформы, системы управления документами, коммуникационные приложения, обеспечивающие взаимодействие дизайнеров, инженеров и заказчика. Современные ИТ позволяют быстро вносить изменения, проводить виртуальные тесты, демонстрировать варианты материалов, света, текстуры и конфигураций. В итоге использование современных ИТ ускоряет проектирование, повышает его качество, наглядность и эффективность взаимодействия.

3. Практическое задание. Сделать на формате А4 аксонометрический чертёж небольшой скамейки для парка (вид «изометрия») с указанием материалов, основных размеров и конструктивных элементов.


Билет 20 
1. Оборудование дизайн‑индустрии.
Оборудование дизайн‑индустрии включает станки, принтеры, управляющие системы и вспомогательные устройства, обеспечивающие изготовление объектов. К основному оборудованию относятся станки с ЧПУ (для фрезеровки, гравировки, раскроя), 3D‑принтеры, лазерные и водоструйные резаки, гибочные и формовочные станки. Они позволяют обрабатывать древесину, пластик, металл, стекло и другие материалы с высокой точностью и повторяемостью. В мебельном производстве применяют линии раскроя листовых материалов, фрезерные центры, шлифовальные и покрасочные установки.
В дизайн‑студиях широко используются компьютеры с графическими станциями, мониторами с высокой цветопередачей, планшеты для цифрового рисования. Всё оборудование связано в единую систему: CAD‑программы готовят модели, а CAM‑системы генерируют управляющие программы для станков. Современное оборудование значительно расширяет возможности дизайна, позволяя реализовывать сложные формы, мелкие серии и индивидуальные заказы. Оно также снижает трудоёмкость, повышает качество и сокращает время изготовления. Важно, чтобы дизайнер понимал основные возможности и ограничения оборудования, чтобы проектировать технологичные и реалистичные решения. В итоге оснащённость современным оборудованием является ключевым фактором конкурентоспособности дизайн‑студий и производств.

2. Доведение образцов до технической документации.
Доведение образцов до технической документации означает, что на основе физических и опытных образцов формируется полный комплект чертежей, спецификаций и инструкций. После изготовления и тестирования образца корректируют конструкцию, материалы, узлы и сборочные решения, чтобы устранить выявленные недостатки. Затем все изменения фиксируются в рабочих чертежах, включая детали, узлы, разрезы, а также аксонометрические и перспективные виды для наглядности. В спецификацию вносят обновлённые перечни деталей, материалов, комплектующих и стандартных изделий.
В документацию включают технологические и монтажные инструкции, содержащие порядок сборки, требования к качеству и контролю. Доведённые до технической документации образцы становятся основой для серийного производства, поэтому их качество и точность особенно важны. В итоге процесс доведения образцов до технической документации превращает практический prototypes в готовый, воспроизводимый и контролируемый продукт.

3. Практическое задание. Создать на формате А4 чертёж стула (вид спереди, сверху, изометрия) с указанием материалов, основных размеров и составить краткую спецификацию (перечень деталей) на отдельном листе.

МДК.02.02 «Основы конструкторско-технологического обеспечения дизайна» 
Билет 1

1. Что такое дизайн-проект?  
Ответ:  
Дизайн-проект — это план будущего изделия, помещения или объекта.  
Он нужен для того, чтобы заранее продумать внешний вид и устройство объекта.  
В дизайн-проект входят рисунки, чертежи, размеры и описание материалов.  
Сначала дизайнер придумывает идею и делает набросок.  
Потом он уточняет форму, цвет, размеры и назначение объекта.  
После этого создаются более точные изображения и схемы.  
По дизайн-проекту можно изготовить изделие или оформить помещение.  
Проект помогает избежать ошибок в работе.  
Он делает работу более понятной для заказчика и исполнителя.  
Таким образом, дизайн-проект — это основа для создания готового объекта.

2. Какие этапы имеет работа над дизайн-проектом?  
Ответ:  
Работа над дизайн-проектом проходит в несколько этапов.  
Сначала собирают информацию об объекте и пожелания заказчика.  
Потом делают простые эскизы и выбирают лучший вариант.  
После этого определяют размеры, материалы и основные детали.  
На следующем этапе выполняют чертежи и схемы.  
Затем составляют список материалов и инструментов.  
Если нужно, делают макет или пробный образец.  
После проверки проект можно доработать и исправить ошибки.  
Только потом переходят к изготовлению или оформлению объекта.  
Все этапы помогают сделать работу более точной и качественной.

3. Практическое задание:  
Нарисовать простой эскиз табурета и подписать его основные части: сиденье, ножки, крепление.


Билет 2

1. Что такое эскиз и зачем он нужен?  
Ответ:  
Эскиз — это простой рисунок будущего изделия или объекта.  
Обычно его выполняют быстро и от руки.  
Эскиз помогает показать основную идею проекта.  
На нём можно увидеть форму, размер и общее расположение деталей.  
Эскиз не всегда бывает очень точным.  
Но он нужен для того, чтобы начать работу над проектом.  
С помощью эскиза легче объяснить свою задумку другому человеку.  
По эскизу потом можно сделать чертёж.  
Если идея не подходит, эскиз легко исправить.  
Поэтому эскиз — это первый и очень важный этап работы дизайнера.

2. Чем эскиз отличается от чертежа?  
Ответ:  
Эскиз и чертёж выполняют разные задачи.  
Эскиз нужен для показа общей идеи и формы объекта.  
Чертёж нужен для точного изготовления изделия.  
На эскизе можно не указывать все размеры.  
На чертеже размеры должны быть обязательно.  
Эскиз чаще рисуют от руки и свободно.  
Чертёж выполняют по правилам и более аккуратно.  
На чертеже показывают виды, линии, размеры и обозначения.  
Эскиз помогает придумать объект, а чертёж помогает его сделать.  
Значит, эскиз — это начало работы, а чертёж — точный документ.

3. Практическое задание:  
Выполнить эскиз настольной лампы и указать её примерную высоту и ширину.


Билет 3

1. Что такое чертёж?  
Ответ:  
Чертёж — это точное графическое изображение предмета.  
Он нужен для изготовления изделия или детали.  
На чертеже показывают форму объекта с разных сторон.  
Также на нём указывают размеры.  
Чертёж выполняют по определённым правилам.  
Для него используют линии разной толщины и назначения.  
На чертеже могут быть вид спереди, сверху и сбоку.  
По чертежу мастер понимает, как сделать изделие правильно.  
Без чертежа трудно изготовить сложный предмет точно.  
Поэтому чертёж является важной частью проектной работы.

2. Какие основные линии используют на чертеже?  
Ответ:  
На чертеже используют несколько видов линий.  
Сплошная толстая линия показывает видимый контур предмета.  
Сплошная тонкая линия нужна для размеров и выносок.  
Штриховая линия показывает невидимые части объекта.  
Штрихпунктирная линия используется для осей симметрии.  
Все линии имеют своё назначение.  
Если использовать линии неправильно, чертёж будет непонятным.  
Поэтому важно запомнить основные виды линий.  
Аккуратность в чертеже помогает избежать ошибок при изготовлении.  
Знание линий — это основа грамотного выполнения чертежа.

3. Практическое задание:  
Начертить прямоугольную полку в двух видах: вид спереди и вид сверху.


Билет 4

1. Что такое размеры на чертеже?  
Ответ:  
Размеры на чертеже показывают величину предмета или его частей.  
Они нужны для точного изготовления изделия.  
Размеры обычно указывают в миллиметрах.  
Для записи размеров используют размерные и выносные линии.  
Число размера пишут над размерной линией.  
Размеры нельзя ставить случайно или беспорядочно.  
Они должны быть понятны человеку, который будет читать чертёж.  
На чертеже указывают длину, ширину и высоту предмета.  
Если размеры будут указаны неверно, изделие получится неправильным.  
Поэтому нанесение размеров — очень важная часть чертежа.

2. Для чего нужен масштаб в черчении?  
Ответ:  
Масштаб нужен для удобного изображения предмета на бумаге.  
Некоторые предметы слишком большие, чтобы рисовать их в натуральную величину.  
Некоторые предметы, наоборот, очень маленькие.  
Поэтому их изображают уменьшенными или увеличенными.  
Масштаб показывает, во сколько раз изменён размер изображения.  
Например, масштаб 1:2 означает уменьшение в два раза.  
Масштаб 2:1 означает увеличение в два раза.  
Правильный выбор масштаба делает чертёж удобным для чтения.  
Масштаб всегда указывают на чертеже.  
Без масштаба трудно правильно понять реальные размеры объекта.

3. Практическое задание:  
Выполнить простой чертёж стола и подписать его длину, ширину и высоту.


Билет 5

1. Что такое материал в дизайне?  
Ответ:  
Материал — это вещество, из которого делают изделие или объект.  
В дизайне материалы выбирают по внешнему виду и по свойствам.  
Одни материалы прочные, другие лёгкие, третьи красивые по цвету и фактуре.  
Для мебели часто используют дерево, металл, пластик и стекло.  
Для отделки помещений применяют обои, краску, плитку и другие материалы.  
Материал должен подходить по назначению.  
Например, для полки нужен прочный материал.  
Для декоративного элемента можно выбрать более лёгкий материал.  
Неправильный выбор материала ухудшает качество изделия.  
Поэтому дизайнер должен хорошо понимать свойства материалов.

2. Какие свойства материалов важны?  
Ответ:  
У каждого материала есть свои свойства.  
Очень важна прочность материала.  
Также важно, боится ли материал воды.  
Некоторые материалы легко ломаются, а другие служат долго.  
Для дизайнера важно знать цвет и поверхность материала.  
Ещё важно, легко ли материал обрабатывать.  
Например, дерево можно пилить и шлифовать.  
Металл прочный, но работать с ним сложнее.  
Материал должен быть безопасным для человека.  
Знание свойств помогает правильно выбрать материал для работы.

3. Практическое задание:  
Составить список из 5 материалов, которые можно использовать для изготовления стула.


Билет 6

1. Почему важно правильно выбирать материал?  
Ответ:  
Правильный выбор материала влияет на качество изделия.  
Если материал выбран неверно, предмет может быстро сломаться.  
Материал должен подходить по прочности.  
Он должен быть удобным в обработке.  
Также важно, чтобы материал был безопасным.  
Для разных изделий нужны разные материалы.  
Например, для мебели и для декоративной рамки подойдут не одинаковые материалы.  
Материал влияет и на внешний вид изделия.  
От него зависит срок службы предмета.  
Поэтому выбор материала — важная часть работы дизайнера.

2. Что такое конструкция изделия?  
Ответ:  
Конструкция изделия — это его внутреннее устройство и способ соединения частей.  
Она показывает, из каких деталей состоит предмет.  
Конструкция помогает понять, как изделие будет держать форму.  
Например, у стула есть сиденье, ножки и крепления.  
Все эти части вместе образуют конструкцию.  
Если конструкция слабая, изделие будет непрочным.  
Если конструкция продумана хорошо, предмет будет удобным и долговечным.  
Дизайнер должен учитывать не только красоту, но и устройство изделия.  
Конструкция связана с материалом и назначением предмета.  
Значит, хорошая конструкция делает изделие полезным и надёжным.

3. Практическое задание:  
Нарисовать простую схему конструкции стула и подписать основные детали.



Билет 7

1. Что такое эргономика?  
Ответ:  
Эргономика — это наука об удобстве человека в работе и жизни.  
Она помогает делать предметы и помещения удобными.  
Эргономика учитывает рост человека, его движения и потребности.  
Например, стол не должен быть слишком высоким или слишком низким.  
Стул должен быть удобным для сидения.  
В комнате должно быть удобно ходить и пользоваться мебелью.  
Эргономика помогает уменьшить усталость и дискомфорт.  
Она особенно важна в дизайне мебели и интерьера.  
Если предмет неудобный, им трудно пользоваться.  
Поэтому эргономика делает дизайн более полезным для человека.

2. Почему эргономика важна в интерьере?  
Ответ:  
Эргономика в интерьере нужна для удобного размещения мебели и предметов.  
Она помогает правильно организовать пространство комнаты.  
Между мебелью должны быть удобные проходы.  
Стол, стул, кровать и шкаф должны подходить человеку по размеру.  
Важно, чтобы дверцы шкафов легко открывались.  
Также нужно, чтобы человек не задевал мебель при движении.  
Эргономика влияет на комфорт работы, отдыха и сна.  
Хороший интерьер должен быть не только красивым, но и удобным.  
Если интерьер неудобный, человек быстро устаёт.  
Поэтому эргономика — важная часть проектирования помещения.

3. Практическое задание:  
Нарисовать схему комнаты и показать правильную расстановку стола, стула и шкафа.


Билет 8

1. Что такое макет?  
Ответ:  
Макет — это уменьшенная или упрощённая модель будущего объекта.  
Он помогает увидеть форму предмета до его изготовления.  
Макет можно сделать из картона, бумаги, пластика или других простых материалов.  
С помощью макета легче понять размеры и общий вид объекта.  
Макет помогает заметить ошибки в проекте заранее.  
Его часто используют в дизайне интерьера, мебели и выставок.  
Макет показывает, как будут расположены части изделия.  
Он удобен для показа идеи преподавателю или заказчику.  
По макету можно внести исправления в проект.  
Поэтому макет является полезным этапом проектной работы.

2. Зачем делают макет перед изготовлением изделия?  
Ответ:  
Макет делают для проверки идеи будущего изделия.  
Он помогает увидеть форму предмета в объёме.  
На рисунке не всегда хорошо видно все стороны объекта.  
Макет делает проект более понятным.  
С его помощью можно заметить ошибки в размере или форме.  
Макет помогает проверить, как сочетаются части изделия.  
Если что-то не подходит, это можно исправить до основной работы.  
Так экономятся время и материалы.  
Макет удобен для обсуждения проекта с преподавателем или заказчиком.  
Поэтому изготовление макета помогает сделать работу более качественной.

3. Практическое задание:  
Изготовить простой макет полки из картона или выполнить его схему на бумаге.


Билет 9

1. Что такое технологический процесс?  
Ответ:  
Технологический процесс — это порядок выполнения работы по изготовлению изделия.  
Он показывает, что и в какой последовательности нужно делать.  
Сначала подготавливают материалы и инструменты.  
Потом делают разметку деталей.  
После этого детали вырезают, обрабатывают и соединяют.  
В конце выполняют отделку изделия.  
Технологический процесс помогает не забыть важные действия.  
Он делает работу более понятной и организованной.  
Если порядок нарушить, можно испортить материал или изделие.  
Поэтому технологический процесс нужен для правильного выполнения работы.

2. Какие этапы включает изготовление простого изделия?  
Ответ:  
Изготовление простого изделия начинается с замысла и рисунка.  
Потом выбирают материал для работы.  
После этого делают разметку на материале.  
Следующий этап — вырезание или выпиливание деталей.  
Затем детали обрабатывают, чтобы они были ровными и аккуратными.  
После обработки части изделия соединяют между собой.  
Далее проверяют прочность и правильность формы.  
Если нужно, исправляют мелкие ошибки.  
В конце изделие можно покрасить или покрыть лаком.  
Такой порядок помогает получить аккуратный и готовый предмет.

3. Практическое задание:  
Составить простой план изготовления подставки под телефон из 5–6 действий.


Билет 10

1. Что такое соединение деталей?  
Ответ:  
Соединение деталей — это способ собрать части изделия в одно целое.  
Без соединения невозможно сделать готовый предмет из нескольких элементов.  
Детали можно соединять клеем, шурупами, гвоздями или болтами.  
Иногда используют специальные крепления.  
Выбор соединения зависит от материала изделия.  
Для дерева часто используют клей и шурупы.  
Для металла могут применять болты или сварку.  
Соединение должно быть прочным и аккуратным.  
Если соединение плохое, изделие быстро сломается.  
Поэтому выбор способа соединения очень важен при изготовлении изделия.

2. Какие бывают простые способы соединения деталей?  
Ответ:  
Есть несколько простых способов соединения деталей.  
Один из самых простых способов — склеивание.  
Клей часто используют для бумаги, картона, дерева и пластика.  
Ещё детали соединяют гвоздями или шурупами.  
Шурупы держат прочнее, чем гвозди.  
Болты применяют там, где нужно крепкое разборное соединение.  
Иногда используют верёвку, проволоку или специальные зажимы.  
Способ соединения выбирают по материалу и назначению изделия.  
Важно, чтобы соединение было надёжным и безопасным.  
Хорошее соединение увеличивает срок службы предмета.

3. Практическое задание:  
Нарисовать схему соединения двух деревянных деталей с помощью шурупов.


Билет 11

1. Что такое форма изделия?  
Ответ:  
Форма изделия — это его внешний вид и очертания.  
Именно форму человек замечает в первую очередь.  
Форма может быть простой или сложной.  
Она зависит от назначения предмета.  
Например, у стула форма должна быть удобной для сидения.  
У полки форма должна подходить для хранения вещей.  
Форма влияет не только на красоту, но и на удобство.  
Слишком сложная форма может быть неудобной в изготовлении.  
Хорошая форма делает изделие красивым и полезным.  
Поэтому дизайнер должен внимательно продумывать форму предмета.

2. Как форма связана с назначением изделия?  
Ответ:  
Форма изделия всегда связана с его назначением.  
Если предмет нужен для сидения, он должен быть устойчивым и удобным.  
Если это шкаф, в нём должно быть место для хранения.  
Красота формы важна, но она не должна мешать использованию.  
Например, слишком узкий стол будет неудобным для работы.  
Слишком тяжёлый стул трудно передвигать.  
Форма должна помогать человеку пользоваться предметом.  
Также форма зависит от материала и способа изготовления.  
Хороший дизайнер делает форму красивой и полезной одновременно.  
Поэтому назначение изделия всегда влияет на его форму.

3. Практическое задание:  
Нарисовать два варианта формы книжной полки: простой и декоративный.


Билет 12

1. Что такое цвет в дизайне?  
Ответ:  
Цвет — это важная часть любого дизайна.  
Он влияет на настроение человека и восприятие объекта.  
Одни цвета кажутся тёплыми, другие — холодными.  
Светлые цвета делают предмет или помещение визуально легче.  
Тёмные цвета могут казаться более тяжёлыми и строгими.  
Цвет помогает выделить важные части изделия.  
Он также помогает сделать объект красивым и выразительным.  
При выборе цвета учитывают назначение предмета и обстановку.  
Слишком много ярких цветов может утомлять.  
Поэтому цвет нужно подбирать внимательно и продуманно.

2. Почему важно правильно подбирать цвет изделия?  
Ответ:  
Правильный выбор цвета делает изделие более привлекательным.  
Цвет влияет на первое впечатление человека.  
Он помогает создать нужное настроение.  
Например, спокойные цвета подходят для отдыха.  
Яркие цвета часто используют для декоративных элементов.  
Цвет должен сочетаться с формой и материалом изделия.  
Также важно, чтобы цвет подходил к окружающей обстановке.  
Неправильно выбранный цвет может испортить внешний вид предмета.  
Иногда цвет помогает скрыть недостатки или подчеркнуть достоинства изделия.  
Поэтому выбор цвета является важной частью работы дизайнера.

3. Практическое задание:  
Подобрать 3 цвета для оформления учебного стула и кратко подписать, почему выбраны именно они.


Билет 13

1. Что такое композиция в дизайне?  
Ответ:  
Композиция — это правильное расположение частей объекта.  
Она помогает сделать изделие красивым и понятным.  
В композиции важно, как сочетаются форма, размер и цвет.  
Если части расположены неудачно, предмет выглядит некрасиво.  
Композиция помогает создать порядок и гармонию.  
Она используется в рисунке, мебели, интерьере и рекламе.  
Хорошая композиция делает предмет цельным.  
Человек легче воспринимает аккуратно построенный объект.  
Композиция влияет и на внешний вид, и на удобство.  
Поэтому знание композиции важно для любого дизайнера.

2. Какие простые правила композиции нужно знать?  
Ответ:  
Одно из правил композиции — это порядок в расположении элементов.  
Части объекта должны сочетаться друг с другом по размеру.  
Важно соблюдать равновесие в форме и цвете.  
Не стоит перегружать изделие лишними деталями.  
Главный элемент должен быть заметен сразу.  
Остальные части должны его дополнять.  
Также важно учитывать пропорции объекта.  
Все элементы должны смотреться как единое целое.  
Простая и понятная композиция чаще выглядит лучше сложной и беспорядочной.  
Эти правила помогают создавать аккуратные и красивые изделия.

3. Практическое задание:  
Нарисовать простую композицию полки с тремя декоративными элементами.


Билет 14

1. Что такое пропорции в дизайне?  
Ответ:  
Пропорции — это соотношение размеров частей предмета между собой.  
Они помогают сделать изделие красивым и удобным.  
Если одна часть слишком большая, а другая слишком маленькая, предмет выглядит плохо.  
Пропорции важны в мебели, интерьере и любом объекте дизайна.  
Например, у стола должны правильно соотноситься высота ножек и размер столешницы.  
У шкафа должна быть удобная высота и ширина дверей.  
Правильные пропорции делают изделие гармоничным.  
Они также влияют на устойчивость и удобство предмета.  
Дизайнер должен уметь видеть хорошие и плохие пропорции.  
Поэтому пропорции являются важной частью проектирования.

2. Почему важно соблюдать пропорции?  
Ответ:  
Соблюдение пропорций помогает сделать изделие красивым.  
Также это влияет на удобство использования предмета.  
Если пропорции нарушены, изделие может быть неустойчивым.  
Слишком высокая табуретка будет неудобной.  
Слишком узкая полка может быть непрактичной.  
Правильные пропорции помогают распределить нагрузку.  
Они делают форму более понятной и приятной для глаза.  
Даже простой предмет выглядит лучше, если его части хорошо соотносятся.  
Пропорции особенно важны при создании мебели и интерьера.  
Поэтому дизайнер должен всегда проверять размеры частей изделия.

3. Практическое задание:  
Нарисовать стол и подобрать к нему примерные пропорции: высоту, ширину и длину.


Билет 15

1. Что такое отделка изделия?  
Ответ:  
Отделка изделия — это завершающая обработка его поверхности.  
Она делает предмет более красивым и аккуратным.  
Отделка также помогает защитить материал от повреждений.  
Например, дерево покрывают лаком или краской.  
Металл могут окрашивать для защиты от ржавчины.  
Пластик иногда полируют или оставляют без покрытия.  
Отделка улучшает внешний вид изделия.  
Она может сделать поверхность гладкой, блестящей или матовой.  
Без отделки предмет иногда выглядит незаконченным.  
Поэтому отделка — важный этап изготовления изделия.

2. Для чего нужна отделка поверхности?  
Ответ:  
Отделка нужна для защиты и украшения изделия.  
Она помогает сохранить предмет в хорошем состоянии дольше.  
Например, краска защищает поверхность от влаги.  
Лак делает дерево более красивым и гладким.  
Отделка может скрыть мелкие дефекты материала.  
Она делает изделие более приятным на вид.  
Иногда отделка облегчает уход за предметом.  
Гладкую поверхность легче чистить.  
Выбор отделки зависит от материала и назначения изделия.  
Значит, отделка помогает сделать изделие красивым и долговечным.

3. Практическое задание:  
Составить список из 4 способов отделки деревянного изделия.


Билет 16

1. Что такое безопасность в работе дизайнера?  
Ответ:  
Безопасность в работе дизайнера очень важна.  
Дизайнер работает с инструментами, материалами и оборудованием.  
Некоторые инструменты могут быть острыми или электрическими.  
Материалы тоже могут быть опасными, если использовать их неправильно.  
Например, краски и клей могут иметь резкий запах.  
Во время работы нужно соблюдать аккуратность и порядок.  
Рабочее место должно быть чистым и удобным.  
Нельзя пользоваться неисправными инструментами.  
Также важно соблюдать правила работы с ножом, линейкой и клеем.  
Соблюдение безопасности помогает сохранить здоровье и избежать травм.

2. Какие правила безопасности нужно соблюдать на практической работе?  
Ответ:  
Перед началом работы нужно подготовить рабочее место.  
Все инструменты должны лежать аккуратно.  
Нельзя брать инструмент без разрешения преподавателя.  
Резать материал нужно только на подкладке или специальной поверхности.  
Нельзя направлять острый инструмент в сторону руки.  
После работы с клеем нужно закрывать упаковку.  
Если используется краска, помещение должно проветриваться.  
Нельзя отвлекаться и мешать другим студентам во время работы.  
После окончания занятия нужно убрать рабочее место.  
Эти правила помогают сделать практическую работу безопасной.

3. Практическое задание:  
Записать 6 правил безопасности при работе с ножом, линейкой и клеем.


Билет 17

1. Что такое рабочее место дизайнера?  
Ответ:  
Рабочее место дизайнера — это место, где он рисует, чертит и выполняет проектные задания.  
Оно должно быть удобным, чистым и хорошо освещённым.  
На рабочем месте должны быть только нужные инструменты и материалы.  
Лишние предметы мешают работе.  
Стол и стул должны быть удобными по высоте.  
Свет должен падать так, чтобы было хорошо видно бумагу и инструменты.  
Рабочее место помогает выполнять задания аккуратно и быстро.  
Порядок на столе уменьшает риск ошибок.  
Удобное рабочее место делает работу более комфортной.  
Поэтому организация рабочего места очень важна для дизайнера.

2. Как правильно организовать рабочее место?  
Ответ:  
Сначала нужно убрать со стола всё лишнее.  
Потом подготовить бумагу, карандаш, линейку и другие нужные предметы.  
Инструменты лучше расположить так, чтобы их было легко брать.  
На рабочем месте должно быть достаточно света.  
Стул должен быть устойчивым и удобным.  
Нужно сидеть прямо и не слишком низко наклоняться к столу.  
Во время работы важно сохранять порядок.  
После окончания задания все инструменты нужно убрать на место.  
Чистое и удобное рабочее место помогает работать аккуратнее.  
Правильная организация рабочего места делает труд легче и безопаснее.

3. Практическое задание:  
Нарисовать схему удобного рабочего места студента-дизайнера и подписать основные предметы.


Билет 18

1. Что такое техническое задание?  
Ответ:  
Техническое задание — это описание того, что нужно сделать.  
Оно помогает понять цель будущей работы.  
В техническом задании указывают, какой объект нужно разработать.  
Также там пишут размеры, назначение и пожелания к внешнему виду.  
Иногда в задании указывают материалы и сроки выполнения.  
Техническое задание нужно для того, чтобы не было путаницы в работе.  
Оно помогает дизайнеру правильно понять задачу.  
По техническому заданию легче начать работу над проектом.  
Если задание составлено ясно, ошибок будет меньше.  
Значит, техническое задание — это важный документ в проектной работе.

2. Что обычно указывают в техническом задании?  
Ответ:  
В техническом задании сначала пишут название объекта.  
Потом указывают, для чего нужен этот объект.  
Также записывают его примерные размеры.  
Очень важно указать, где он будет использоваться.  
Можно написать, из какого материала желательно его сделать.  
Иногда указывают цвет или стиль оформления.  
Ещё в техническом задании могут быть особые требования к удобству и прочности.  
Если работа выполняется для заказчика, туда включают его пожелания.  
Хорошее техническое задание помогает сразу понять задачу.  
Поэтому оно делает проектную работу более точной и понятной.

3. Практическое задание:  
Составить простое техническое задание на изготовление настенной полки.



Билет 19

1. Что такое практический образец изделия?  
Ответ:  
Практический образец изделия — это уже сделанный пример будущего предмета.  
Он нужен для проверки формы, размеров и удобства.  
Образец помогает увидеть изделие не на бумаге, а в реальности.  
По нему можно понять, хорошо ли работает идея.  
Иногда образец делают из более простых материалов.  
Это нужно для экономии времени и средств.  
Если в образце замечены недостатки, их можно исправить.  
После этого изделие дорабатывают.  
Практический образец помогает улучшить качество будущего предмета.  
Поэтому он является важной частью проектной работы.

2. Зачем проверяют образец перед изготовлением готового изделия?  
Ответ:  
Проверка образца помогает заметить ошибки заранее.  
На готовом изделии исправлять ошибки сложнее.  
По образцу можно понять, удобен ли предмет в использовании.  
Также можно проверить его устойчивость и внешний вид.  
Иногда на бумаге всё выглядит хорошо, а в реальности — нет.  
Образец помогает увидеть такие недостатки.  
После проверки можно изменить размеры, форму или материал.  
Это делает будущий предмет более качественным.  
Проверка образца экономит материалы и время.  
Поэтому образец всегда полезно оценивать до окончательного изготовления.

3. Практическое задание:  
Нарисовать простой образец подставки для книг и подписать, что можно проверить у этого изделия.


Билет 20

1. Что такое конструкторско-технологическое обеспечение дизайна?  
Ответ:  
Конструкторско-технологическое обеспечение дизайна — это подготовка проекта к изготовлению.  
Оно помогает сделать так, чтобы красивую идею можно было выполнить на практике.  
Сюда входят чертежи, размеры, выбор материалов и способов сборки.  
Также сюда относится порядок изготовления изделия.  
Дизайнер должен продумать не только внешний вид предмета, но и его устройство.  
Важно понять, из каких деталей будет состоять изделие.  
Нужно решить, как эти детали будут соединяться.  
Ещё важно выбрать подходящие инструменты и материалы.  
Без такой подготовки изделие трудно сделать качественно.  
Поэтому конструкторско-технологическое обеспечение нужно для реального выполнения проекта.

2. Почему дизайнеру важно знать основы конструирования и технологии?  
Ответ:  
Дизайнеру недостаточно только красиво рисовать.  
Он должен понимать, как устроено изделие.  
Также ему нужно знать, можно ли изготовить его идею на практике.  
Если дизайнер не знает технологию, проект может оказаться слишком сложным.  
Знание конструирования помогает делать предметы прочными и удобными.  
Знание технологии помогает выбрать правильный порядок работы.  
Это позволяет избежать ошибок при изготовлении.  
Проект становится более понятным для мастера или производителя.  
Чем лучше дизайнер знает основы конструкции и технологии, тем качественнее будет его работа.  
Поэтому эти знания очень важны в профессиональной подготовке.

3. Практическое задание:  
Составить простую схему изготовления табурета: материал, основные детали, способ соединения, отделка.

Критерии оценки результатов освоения
«5» «отлично» – студент показывает глубокое и полное овладение содержанием программного материала по МДК, в совершенстве владеет понятийным аппаратом и демонстрирует умение применять теорию на практике, решать различные практические и профессиональные задачи, высказывать и обосновывать свои суждения в форме грамотного, логического ответа (устного или письменного), а также высокий уровень овладение общими и профессиональными компетенциями и демонстрирует готовность к профессиональной деятельности;
«4» «хорошо» – студент в полном объеме освоил программный материал по МДК, владеет понятийным аппаратом, хорошо ориентируется в изучаемом материале, осознанно применяет знания для решения практических и профессиональных задач, грамотно излагает ответ, но содержание, форма ответа (устного или письменного) имеют отдельные неточности, демонстрирует средний уровень овладение общими и профессиональными компетенциями и	готовность	к профессиональной деятельности;
«3» «удовлетворительно» – студент обнаруживает знание и понимание основных положений программного материала по МДК, но излагает его неполно, непоследовательно, допускает неточности в определении понятий, в применении знаний для решения практических и профессиональных задач, не умеет доказательно обосновать свои суждения, но при этом демонстрирует низкий уровень овладения общими и профессиональными компетенциями и готовность к профессиональной деятельности;
«2» «неудовлетворительно»– студент имеет разрозненные, бессистемные знания, не умеет выделять главное и второстепенное, допускает ошибки в определении понятий, беспорядочно и неуверенно излагает программный материал по МДК, не умеет применять знания для решения практических и профессиональных задач, не демонстрирует овладение общими и профессиональными компетенциями и готовность к профессиональной деятельности.


Задания к экзамену по модулю
ПМ.02 «Техническое исполнение художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов в материале»

Перечень вариантов типового задания №1
1. Разработать верстку для информационного стенда посвящённого Великой Отечественной войне для школьного музея.
2. Разработать рекламный плакат на тему «Экология». 3.Разработать рекламный новогодний билборд
4.Разработать рекламный баннер на тему «Здоровый образ жизни»
5. Разработать книжную иллюстрацию по мотивам произведений русских писателей
6. Выполнить однотипное оформление внешних элементов издания с учетом конструктивных особенностей и размера блока (ширина х высота х толщина блока) используя иллюстративный материал из свободных источников или авторскую графику.
7. Разработать рекламный плакат на тему «Безопасность».
8. Разработать верстку рекламной брошюры на тему «Экология».
9. Разработать верстку рекламной брошюры на тему «ЗОЖ».
10. Разработать рекламный буклет на тему «Абитуриент-2024».
11. Разработка и выполнение макета проекта газеты «Новый год и Рождество».
12. Разработка и выполнение макета дизайна спортивного журнала.
13. Разработка и выполнение оформления обложки и корешка книги по дизайну.
14. Разработать рекламной вывески художественного салона.
15. Разработать рекламного пилона для образовательного учреждения.
16. Разработать макета страницы сайта образовательного учреждения в программе Adobe PhotoShop

Перечень вариантов типового задания №2
1. Выполнить эскиз композиции сувенирного изделия с элементами росписи технике батик
2. Выполнить эскиз композиции сувенирного изделия с элементами росписи технике в технике гобелен.
3. Выполнить эскиз композиции сувенирного изделия с элементами городецкой росписи
4. Выполнить эскиз композиции изделия русской сувенирной матрёшки
5. Выполнить эскиз композиции деревянного изделия. Сочетание росписи с различными видами декора: бусинки, бисер, пуговицы, камешки и т.д
6. Выполнить эскиз композиции сувенирного изделия «Рыбки» из древесины.
Составить технологическую карту изготовления изделия в текстовом процессоре (MS Word).
7. Выполнить эскиз композиции сувенирного изделия «Летняя бабочка» из древесины. Составить технологическую карту изготовления изделия в текстовом процессоре (MS Word).
8. Разработка макета подарочной упаковки в собранном и склеенном виде на тему «Цветущее счастье»
9. Выполнить эскиз композиции сувенирного изделия «Петушок» из древесины. Составить технологическую карту изготовления изделия в текстовом процессоре (MS Word)
10. Разработка макета подарочной упаковки в собранном и склеенном виде на тему «Сюрприз»
11. Выполнить эскиз композиции сувенирного изделия «Совушки» из древесины. Составить технологическую карту изготовления изделия в текстовом процессоре (MS Word).
12. Разработка макета подарочной упаковки в собранном и склеенном виде на тему «Счастье»
8. Выполнить эскиз композиции сувенирного изделия «Золотой ключик» из древесины. Составить технологическую карту изготовления изделия в текстовом процессоре (MS Word).
13. Разработка макета подарочной упаковки в собранном и склеенном виде на тему «Дарите счастье тепло и уюта»
14. Разработка макета Новогодней подарочной упаковки в собранном и склеенном виде
15. Разработка макета Пасхальной подарочной упаковки в собранном и склеенном виде
16. Разработка макета подарочной упаковки для конфет в собранном и склеенном виде на тему «Верь в чудеса».
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