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Петропавловск-Камчатский, 2024 г.
Фонд оценочных средств по учебной дисциплине
ОПЦ.02 АРХИТЕКТУРА АППАРАТНЫХ СРЕДСТВ
относится к циклу общепрофессиональных дисциплин основной общеобразовательной профессиональной программы специальности 09.02.07
Информационные системы и программирование
В результате освоения содержания учебной дисциплины «Архитектура аппаратных средств» обучающийся будет
Уметь:
· проектировать локальную сеть, выбирать сетевые топологии;
· использовать многофункциональные приборы мониторинга, программно-аппаратные средства технического контроля локальной сети
· выполнять мониторинг и анализ работы локальной сети с помощью программно-аппаратных средств;
· осуществлять диагностику и поиск неисправностей всех компонентов сети;
· выполнять действия по устранению неисправностей
Знать:
· общие принципы построения сетей, сетевых топологий, многослойной модели OSI, требований к компьютерным сетям; архитектуру протоколов, стандартизации сетей, этапов проектирования сетевой инфраструктуры;
· базовые протоколы и технологии локальных сетей; принципы построения высокоскоростных локальных сетей; стандарты кабелей, основные виды коммуникационных устройств, терминов, понятий, стандартов и типовых элементов структурированной кабельной системы.
· базовые понятия и основные принципы построения архитектур вычислительных систем;
· архитектуру и функции систем управления сетями, стандарты систем управления; средства мониторинга и анализа локальных сетей;
· методы устранения неисправностей в технических средствах.
В результате освоения дисциплины обучающийся должен овладеть общими (общеучебными) компетенциями:
ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, применительно к различным контекстам.
OK 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности.
ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами.
ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке с учетом особенностей социального и культурного контекста.
ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности.

Профессиональными компетенциями:

ПК 2.1. Разрабатывать требования к программным модулям на основе анализа проектной и технической документации на предмет взаимодействия компонент.
ПК 2.2. Выполнять интеграцию модулей в программное обеспечение.
ПК 2.3. Выполнять отладку программного модуля с использованием специализированных программных средств. 
ПК 2.4. Осуществлять разработку тестовых наборов и тестовых сценариев для программного обеспечения.
ПК 2.5. Производить инспектирование компонент программного обеспечения на предмет соответствия стандартам кодирования.
ПК 1.1. Выполнять проектирование кабельной структуры компьютерной сети.
ПК 1.2. Осуществлять выбор технологии, инструментальных средств и средств вычислительной техники при организации процесса разработки и исследования объектов профессиональной деятельности.
ПК 1.3. Обеспечивать защиту информации в сети с использованием программно-аппаратных средств.
ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей.
ПК 1.5. Осуществлять рефакторинг и оптимизацию программного кода.
ПК 1.6. Разрабатывать модули программного обеспечения для мобильных платформ. 

ФОС для промежуточной аттестации по учебной дисциплине «Архитектура аппаратных средств»
	
№
	
    Наименование ФОС
	
Материалы промежуточной аттестации


	1.
	Дифференцированный зачет
	Вопросы для подготовки к зачету по дисциплине. (Приложение 1)



МАТЕРИАЛЫ ДИФФЕРЕНЦИРОВАННОГО ЗАЧЕТА

Материалы для дифференцированного зачета представлены в форме тестов 5 вариантов из 25 вопросов. К дифференцированному зачёту по учебной дисциплине допускаются обучающиеся, полностью выполнившие все практические и самостоятельные работы (или не менее 75% работ на положительные оценки). Самостоятельные и практические работы должны быть выполнены в рабочей тетради по предмету. Зачет проводится в устной форме:
Во время проведения зачета запрещается:
· использование любых рукописных, печатных и электронных материалов;
· разговоры с другими лицами (кроме преподавателя);
· перемещения в аудитории без согласования с преподавателем.
Оценка за дифференцированный зачёт выставляется на основании результатов текущего контроля успеваемости по данной дисциплине и отметки, полученной при выполнении заданий дифференцированного зачёта. В случае возникновения спорных ситуаций приоритет отдаётся отметке за дифференцированный зачёт.
Оценка дифференцированного зачёта является окончательной оценкой по учебной дисциплине.
ТЕСТ
(правильные ответов приведены после всех вопросов варианта в виде таблицы)
Вариант 1.
1. Где находятся слоты расширения?
1. На материнской плате;
2. В мониторе;
3. В клавиатуре;
4. В принтере;
2. Для чего предназначены слоты расширения?
1. Для подключения разнообразных устройств к системной шине;
2. Для обработки информации;
3. Для хранения информации;
4. Для подключения оперативной памяти;
3. Какие платы находятся в слотах расширения в стандартной конфигурации ПК?
1. Видеоадаптер, контроллеры дисководов, порты ввода-вывода;
2. Видеоадаптер, стевая карта, оперативная память;
3. Только материнская плата;
4. Звуковая плата, материнская плата, видеоадаптер;
5. Какой контроллер используется для обслуживания запросов на прерывание?
1. Контроллер прерывания;
2. Оптимизатор;
3. Контроллер передачи данных;
4. Контроллер винчестера;
6. В какой таблице находятся адреса программ прерывания?
1. В BIOS;
2. B CMOS;
3. B ОЗУ;
4. В таблице адресов HDD;
7. Прерывание, которое формируется внешними устройствами?
1. Аппаратное;
2. Программное;
3. Внешнее;
4. CLC;
8. Что определяет объём адресуемой памяти при передаче данных?
1. Разрядность шины адреса;
2. Разрядность шины данных;
3. Процессор;
4. Нет правильного ответа;
9. Что обеспечивает шина адреса?
1. Передачу адресов данных;
2. Передачу информации о размере данных;
3. Нет правильного ответа;
4. Передачу данных для хранения и обработки;
10. Для чего используется шина данных?
1. Передает данные для хранения и обработки;
2. Передает адреса данных;
3. Передает данные вместе с адресами;
4. Нет правильного ответа;
11. На сколько каналов делится системная шина?
1. Нет правильного ответа;
2. 5;
3. 4;
4. 2;
12. Для чего служит тактовый генератор?
1. Для задания темпа работы при выполнение всех операций;
2. Для запроса на прерывание с порта какого-либо устройства;
3. Для правильности хода системных часов;
4. Для ускорения передачи данных на шине ISA;
13. Что является основным элементом тактового генератора?
1. Кварцевый генератор импульсов;
2. Генератор прерываний;
3. Контроллер прерываний;
4. Нет правильного ответа;
14. С чем непосредственно соединяется тактовый генератор?
1. С центральным процессором и устройством электропитания;
2. С BIOS-ом;
3. Нет правильного ответа;
4. С материнской платой;
15. Какова главная функция процессора?
1. Обработка данных;
2. Передача данных;
3. Ввод, вывод информации;
4. Нет правильного ответа;
16. Где записывается адрес выполняемой программы?
1. Регистр;
2. ОЗУ;
3. ПЗУ;
4. BIOS;
17. Чем осуществляется обмен данными в процессоре?
1. Внутренней шиной;
2. Шлейфом;
3. АЛУ;
4. Устройством управления;
18. Для чего служит система прерываний?
1. Для обмена данных с устройствами ПК и управления их работой процессором;
2. Для выключения компьютера;
3. Для прерывания программ;
4. Для обслуживания BIOS a;
19. Что не является одной из главных характеристик звуковой карты?
1. Название фирмы;
2. Объем оперативной памяти;
3. Возможность работы с 3D звуком;
20. Какие 2 формата может обрабатывать звуковая карта ПК?
1. Цифровой и аналоговый;
2. Аналоговый и Wav;
3. Цифровой и Wav;
21. Какой формат имеет еинтезированный звук?
1. MIDI;
2. WAV;
3. Mp3;
4. AVI;
22. Могут ли быть звуковые карты внешними?
1. Да;
2. Нет;
3. При наличии специального шлейфа;
23. Может ли быть музыка в формате MP4?
1. Да;
2. Нет;
24. Сколько Мбайт будет занимать 1 мин. записи цифрового звука?
1. 10 Мбайт;
2. 11 Мбайт;
3. 12 Мбайт;
4. 13 Мбайт;
25. Как создаются MIDI мелодии?
1. Конструированием из отдельных дорожек;
2. Добавлением отдельных дорожек;
3. Совмещением отдельных дорожек;
4. Все ответы верны;
	№ вопроса
	Вариант 1
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	23
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	24
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	25
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Вариант 2.
Тест по "Архитектуре АС"
1. Что такое полифоническое звучание MIDI?
1. Это звучание различных музыкальных инструментов;
2. Это музыка и песня;
3. Это музыка формата MP3, только в сжатом состоянии;
4. Это музыка формата MP3, только в монокачестве;
2. Что такое 3D звук?
1. Это смена каналов звучания аудиокарты;
2. Это просто звук, который делает звучание громче;
3. Это видоизменённый простой звук;
4. Некоторые ответы верны;
5. Нет правильного ответа;
3. Можно ли к звуковым картам подключать микрофон?
1. Да;
2. [bookmark: bookmark238]Нет;
3. [bookmark: bookmark239]Да, но только в Audio Platinum;
4. [bookmark: bookmark242][bookmark: bookmark240][bookmark: bookmark241][bookmark: bookmark243]Можно ли с помощью Звуковой карты проигрывать Audio диски через CD ROM?
1. [bookmark: bookmark244]Да, но только со специальным шлейфом;
2. [bookmark: bookmark245]Да;
3. [bookmark: bookmark246]Нет;
5. [bookmark: bookmark249][bookmark: bookmark247][bookmark: bookmark248][bookmark: bookmark250]Какие звуковые карты бывают?
1. [bookmark: bookmark251]Некоторые ответы верны;
2. [bookmark: bookmark252]Guillemont;
3. [bookmark: bookmark253]Yamaha;
4. [bookmark: bookmark254]ESC;
5. [bookmark: bookmark255]Creative;
6. [bookmark: bookmark256]Sound Blaster;
7. [bookmark: bookmark257]Turtle Beach;
8. [bookmark: bookmark258]Нет правильного ответа;
Все ответы верны;
6. [bookmark: bookmark261][bookmark: bookmark259][bookmark: bookmark260][bookmark: bookmark262]Лидер в производстве звуковых карт?
1. [bookmark: bookmark263]Creative Labs;
2. [bookmark: bookmark264]Aztech Labs;
3. [bookmark: bookmark265]Genius;
4. [bookmark: bookmark266]Asus;
5. [bookmark: bookmark267]Некоторые ответы верны;
6. [bookmark: bookmark268]Нет правильного ответа;
7. [bookmark: bookmark269]Все ответы верны;
7. [bookmark: bookmark272][bookmark: bookmark270][bookmark: bookmark271][bookmark: bookmark273]Какое устройство воспроизводило звук 10 лет назад?
1. [bookmark: bookmark274]Некоторые ответы верны;
2. [bookmark: bookmark275]Внутренний динамик ПК;
3. [bookmark: bookmark276]PC-Speaker;
4. [bookmark: bookmark277]Звуковая карта;
5. [bookmark: bookmark278]Колонки и усилители;
8. [bookmark: bookmark281][bookmark: bookmark279][bookmark: bookmark280][bookmark: bookmark282]Какая компания выпустила первую звуковую карту?
1. [bookmark: bookmark283]Creative Labs;
2. [bookmark: bookmark284]Panasonic;
3. [bookmark: bookmark285]Samsung;
4. [bookmark: bookmark286]Toshiba;
5. [bookmark: bookmark287]Это общий продукт всех перечисленных фирм;
9. [bookmark: bookmark290][bookmark: bookmark288][bookmark: bookmark289][bookmark: bookmark291]Какие чипы выпускает компания C-Media?
1. [bookmark: bookmark292]CMI-8738;
2. [bookmark: bookmark293]Cirrus	Logic	Crystal	4281;
3. [bookmark: bookmark294]Cirrus	Logic	Crystal	4624;
4. [bookmark: bookmark295]Cirrus	Logic	Crystal	4630;
5. [bookmark: bookmark296]Эта компания не производит чипы;
6. [bookmark: bookmark297]Все ответы верны;
10. [bookmark: bookmark300][bookmark: bookmark298][bookmark: bookmark299][bookmark: bookmark301]Максимальная поддержка цифрового сигнала?
1. [bookmark: bookmark302]96 кГц/24 бит;
2. [bookmark: bookmark303]48 кГц/16 бит;
3. [bookmark: bookmark304]24 кГц/8 бит;
Нет правильного ответа;
11. [bookmark: bookmark307][bookmark: bookmark305][bookmark: bookmark306][bookmark: bookmark308]Что подразумевается под EAX?
1. [bookmark: bookmark309]Драйвера;
2. [bookmark: bookmark310]Чипсет;
3. [bookmark: bookmark311]Все ответы верны;
4. [bookmark: bookmark312]Нет правильных ответов;
12. [bookmark: bookmark315][bookmark: bookmark313][bookmark: bookmark314][bookmark: bookmark316]Можно ли подключить к звуковой карте систему 5 к 1?
1. [bookmark: bookmark317]С помощью специального кабеля;
2. [bookmark: bookmark318]Можно;
3. [bookmark: bookmark319]Нельзя;
4. [bookmark: bookmark320]Она и так встроена в Аудио карту;
13. [bookmark: bookmark323][bookmark: bookmark321][bookmark: bookmark322][bookmark: bookmark324]Почему Звуковые карты также называют SoundBlaster?
1. [bookmark: bookmark325]Из-за названия фирмы производителя, создавшей звуковую карту;
2. [bookmark: bookmark326]Как компьютерный сленг;
3. [bookmark: bookmark327]Из - за того, что Звуковая карта в переводе с англ. языка означает SoundBlaster;
4. [bookmark: bookmark328]Нет правильного ответа;
14. [bookmark: bookmark331][bookmark: bookmark329][bookmark: bookmark330][bookmark: bookmark332]Есть ли необходимость в драйверах звуковых карт для нормальной роботы ПК?
1. [bookmark: bookmark333]Для роботы необходимы драйвера;
2. [bookmark: bookmark334]Нет, она будет корректно работать без драйверов;
3. [bookmark: bookmark335]Если для внешней, то не нужен;
4. [bookmark: bookmark336]Не требует драйверов, так как внешняя карта подключается через USB;
15. [bookmark: bookmark339][bookmark: bookmark337][bookmark: bookmark338][bookmark: bookmark340]Относится ли Веб-камера к мультимедиа?
1. [bookmark: bookmark341]Да относится;
2. [bookmark: bookmark342]Нет не относится;
3. [bookmark: bookmark343]Не всегда;
4. [bookmark: bookmark344]Веб камер вообще не существует;
16. [bookmark: bookmark345]Как подключаются внешние звуковые карты?
1. [bookmark: bookmark346]В слот материнской платы;
2. [bookmark: bookmark347]USB;
3. [bookmark: bookmark348]ISA;
4. [bookmark: bookmark349]PS\2;
17. [bookmark: bookmark352][bookmark: bookmark350][bookmark: bookmark351][bookmark: bookmark353]Для чего служат звуковые карты?
1. [bookmark: bookmark354]Для обработки звука;
2. [bookmark: bookmark355]Для вывода звука;
3. [bookmark: bookmark356]Для ввода звука;
4. [bookmark: bookmark357]Для подключения оборудования, с помощью которого воспроизводится звук;
18. [bookmark: bookmark360][bookmark: bookmark358][bookmark: bookmark359][bookmark: bookmark361]Можно ли подключить 2 звуковые карты?
1. [bookmark: bookmark362]Да если одна интегрированная;
2. [bookmark: bookmark363]Да;
3. [bookmark: bookmark364]Нет;
4. [bookmark: bookmark365]Если хватит места в системном блоке;
19. [bookmark: bookmark368][bookmark: bookmark366][bookmark: bookmark367][bookmark: bookmark369]Сколько МБ занимает аудио файл продолжительностью 3 минуты?
1. [bookmark: bookmark370]30 мб;
2. [bookmark: bookmark371]20 мб;
3. [bookmark: bookmark372]35 мб;
4. [bookmark: bookmark373]41 мб;
20. [bookmark: bookmark376][bookmark: bookmark374][bookmark: bookmark375][bookmark: bookmark377]Какая компания производит чипы серии Cmi ? 8737\Pci?
1. [bookmark: bookmark378]C- media;
2. [bookmark: bookmark379]Creative;
3. [bookmark: bookmark380]Ess Technology;
4. [bookmark: bookmark381]Forte Media;
21. [bookmark: bookmark384][bookmark: bookmark382][bookmark: bookmark383][bookmark: bookmark385]Можно ли подключить к звуковой карте микрофон?
1. [bookmark: bookmark386]Да;
2. [bookmark: bookmark387]Да, только с помощью специальных программ;
3. [bookmark: bookmark388]Нет;
4. [bookmark: bookmark389]Да, только с помощью специального шлейфа;
22. [bookmark: bookmark392][bookmark: bookmark390][bookmark: bookmark391][bookmark: bookmark393]Через какой порт подключались первые внешние звуковые карты?
1. [bookmark: bookmark394]USB 1.1;
2. [bookmark: bookmark395]USB 2.0;
3. [bookmark: bookmark396]PS;
4. [bookmark: bookmark397]PS/2;
23. [bookmark: bookmark400][bookmark: bookmark398][bookmark: bookmark399][bookmark: bookmark401]Минимальные требования к параметрам оцифровки и обработки сигнала?
1. [bookmark: bookmark402]48 кГц/16 бит;
2. [bookmark: bookmark403]128 кГц/96бит;
3. [bookmark: bookmark404]48 кГц/24 бит;
4. [bookmark: bookmark405]56 кГц/32 бит;
24. [bookmark: bookmark408][bookmark: bookmark406][bookmark: bookmark407][bookmark: bookmark409]Как переводиться МУЛЬТИМЕДИА?
1. [bookmark: bookmark410]Мульти - много, медиа - средства сообщения;
2. [bookmark: bookmark411]Мульти -звук, медиа - оборудование;
3. [bookmark: bookmark412]Мульти- звук, медиа - программные средства;
4. [bookmark: bookmark413]Мульти- аппарат, медиа - проигрыватель;
25. [bookmark: bookmark416][bookmark: bookmark414][bookmark: bookmark415][bookmark: bookmark417]С какой компанией по производству видео карт заключила контракт знаменитая кампания видеоигр EA SPORT?
1. [bookmark: bookmark418]Nvidia;
2. [bookmark: bookmark419]ATI;
3. [bookmark: bookmark420]С-media;
4. [bookmark: bookmark421]Все ответы верны;
5. [bookmark: bookmark422]Нет правильного ответа;
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Вариант 3
Тест по "Архитектуре КС"
1. [bookmark: bookmark425][bookmark: bookmark423][bookmark: bookmark424][bookmark: bookmark426]Как расшифровывается MIDI?
1. [bookmark: bookmark427]Musical Instrument Digital Interface;
2. [bookmark: bookmark428]Musical Instrument Digital Intel;
3. [bookmark: bookmark429]Все ответы верны;
4. [bookmark: bookmark430]Musical Instrument Diamond Interface;
2. [bookmark: bookmark433][bookmark: bookmark431][bookmark: bookmark432][bookmark: bookmark434]Область применения звуковых плат?
1. [bookmark: bookmark435]Все ответы верны;
2. [bookmark: bookmark436]Игры, развлечения;
3. [bookmark: bookmark437]Информационные и рекламные службы;
4. [bookmark: bookmark438]Системы виртуальной реальности;
5. [bookmark: bookmark439]Некоторые ответы верны;
3. [bookmark: bookmark442][bookmark: bookmark440][bookmark: bookmark441][bookmark: bookmark443]Какая внешняя звуковая карта была завезена в Россию?
1. [bookmark: bookmark444]SoundBlaster Exttgy;
2. [bookmark: bookmark445]SoundBlaster
4. [bookmark: bookmark448][bookmark: bookmark446][bookmark: bookmark447][bookmark: bookmark449]Что такое 3D звук?
1. [bookmark: bookmark450]Смена каналов звучания звуковой карты;
2. [bookmark: bookmark451]Звук в трех измерениях;
3. [bookmark: bookmark452]Звук с тремя нотами;
4. [bookmark: bookmark453]Нет правильного ответа;
5. [bookmark: bookmark454]В каком году появились первые 3D-ускорители?
1. [bookmark: bookmark455]1996 г.;
2. [bookmark: bookmark456]1988 г.;
3. [bookmark: bookmark457]1980-х гг.;
4. [bookmark: bookmark458]2001 г.;
6. [bookmark: bookmark461][bookmark: bookmark459][bookmark: bookmark460][bookmark: bookmark462]Какие чипы серии CMI Media производит?
1. [bookmark: bookmark463]8738/PCI;
2. [bookmark: bookmark464]8735/PCI;
3. [bookmark: bookmark465]8654/PCI;
4. [bookmark: bookmark466]8576/PCI;

[bookmark: bookmark467]7. Какая Североамериканская компания выпускает чип FM801-AS, предназначенный как для настольных, так и для мобильных систем?
1. [bookmark: bookmark468]Forte Media;
2. [bookmark: bookmark469]Multi-Speaker;
3. [bookmark: bookmark470]Diamond;
4. [bookmark: bookmark471]Philips;
[bookmark: bookmark474][bookmark: bookmark472][bookmark: bookmark473][bookmark: bookmark475]8. Сколько места займет 2 минуты записи цифрового звука?
1. [bookmark: bookmark476]20мб;
2. [bookmark: bookmark477]30мб;
3. [bookmark: bookmark478]45мб;
4. [bookmark: bookmark479]56мб;
[bookmark: bookmark482][bookmark: bookmark480][bookmark: bookmark481][bookmark: bookmark483]9. Сколько канальную акустическую систему можно подключить к современной звуковой карте?
1. [bookmark: bookmark484]Шестнадцати канальную;
2. [bookmark: bookmark485]Двух канальную;
3. [bookmark: bookmark486]Трех канальную;
4. [bookmark: bookmark487]Семи канальную;
[bookmark: bookmark490][bookmark: bookmark488][bookmark: bookmark489][bookmark: bookmark491]10. Самая распространенная фирма, выпускающая звуковые колонки?
1. [bookmark: bookmark492]GENIUS;
2. [bookmark: bookmark493]С-media;
3. [bookmark: bookmark494]NOKIA;
4. [bookmark: bookmark495]SIEMENS;
[bookmark: bookmark498][bookmark: bookmark496][bookmark: bookmark497][bookmark: bookmark499]11. Что такое трёхмерная графика?
1. [bookmark: bookmark500]Графика, создаваемая с помощью изображений, имеющих не только длину и ширину, но и глубину;
2. [bookmark: bookmark501]Графика, создаваемая с помощью изображений, имеющих не только длину и ширину, но и высоту;
3. [bookmark: bookmark502]Графика, создаваемая с помощью изображений, имеющих не только длину и ширину, но и объем;
4. [bookmark: bookmark503]Графика, создаваемая с помощью изображений;
[bookmark: bookmark506][bookmark: bookmark504][bookmark: bookmark505][bookmark: bookmark507]12. Какая графика создается с помощью изображения, имеющего не только длину и ширину, но и глубину?
1. [bookmark: bookmark508]3D графика;
2. [bookmark: bookmark509]Анимация;
3. [bookmark: bookmark510]Мультимедиа;
4. [bookmark: bookmark511]Sound3D;
[bookmark: bookmark514][bookmark: bookmark512][bookmark: bookmark513][bookmark: bookmark515]13. Какой чип выпускает Forte Media?
1. [bookmark: bookmark516]FM801-AS;
2. [bookmark: bookmark517]IEEE-1394;
3. [bookmark: bookmark518]FM824-AS;
4. [bookmark: bookmark519]ЕЕРЯОМ-^;
[bookmark: bookmark522][bookmark: bookmark520][bookmark: bookmark521][bookmark: bookmark523]14. Какая частота вывода кадров у Logitech QuickCam Pro 3000?
1. [bookmark: bookmark524]30	FPS;
2. [bookmark: bookmark525]40	FPS;
3. [bookmark: bookmark526]50	FPS;
4. [bookmark: bookmark527]60	FPS;
[bookmark: bookmark530][bookmark: bookmark528][bookmark: bookmark529][bookmark: bookmark531]15. Когда появилась первая система видеоконференций на рынке корпоративных продуктов?
1. [bookmark: bookmark532]В конце 70-х в начале 80-х;
2. [bookmark: bookmark533]В конце 90-х;
3. [bookmark: bookmark534]В начале 70-х;
4. [bookmark: bookmark535]Нет правильного ответа;
[bookmark: bookmark538][bookmark: bookmark536][bookmark: bookmark537][bookmark: bookmark539]16. Что преобразует непрерывные звуковые сигналы?
1. [bookmark: bookmark540]Аналого-цифровой адаптер;
2. [bookmark: bookmark541]Цифро-аналоговый адаптер;
3. [bookmark: bookmark542]Цифровой адаптер;
4. [bookmark: bookmark543]Аналоговый адаптер;
[bookmark: bookmark546][bookmark: bookmark544][bookmark: bookmark545][bookmark: bookmark547]17. К какому слоту подключается внешняя звуковая карта?
1. [bookmark: bookmark548]Некоторые ответы верны;
2. [bookmark: bookmark549]AGP;
3. [bookmark: bookmark550]PCI;
4. [bookmark: bookmark551]ISA;
5. [bookmark: bookmark552]Все ответы верны;
[bookmark: bookmark555][bookmark: bookmark553][bookmark: bookmark554][bookmark: bookmark556]18. Сколько входов на внутренней звуковой карте?
1. 3;
2. [bookmark: bookmark558]2;
3. [bookmark: bookmark559]4;
4. [bookmark: bookmark560]Некоторые ответы верны;
5. [bookmark: bookmark561]Все ответы верны;
[bookmark: bookmark564][bookmark: bookmark562][bookmark: bookmark563][bookmark: bookmark565]19. С какими форматами звуковая карта в основном имеет дело?
1. [bookmark: bookmark566]Некоторые ответы верны;
2. [bookmark: bookmark567]WAY;
3. [bookmark: bookmark568]MIDI;
4. [bookmark: bookmark569]MP3;
5. [bookmark: bookmark570]MP4;
6. [bookmark: bookmark571]WMA;
7. [bookmark: bookmark572]Все ответы верны;
[bookmark: bookmark573]20. Какие форматы сохранения изображения в основном используются на WEB-сайте?
1. [bookmark: bookmark574]Некоторые ответы верны;
2. [bookmark: bookmark575]Jpeg;
3. [bookmark: bookmark576]Gif;
4. [bookmark: bookmark577]Bmp;
5. [bookmark: bookmark578]Все ответы верны;
[bookmark: bookmark579]21. Какая компания купила за 28 млн. долларов тонущею компанию Aureal ?
1. [bookmark: bookmark580]Creative;
2. [bookmark: bookmark581]Guillemot;
3. [bookmark: bookmark582]C- Media;
4. [bookmark: bookmark583]ForteMedia;
[bookmark: bookmark584]22. Система бинаурального синтеза, имитирующая особенности пространственного слухового восприятия при использовании двух звуковых каналов (левого и правого)- это?
1. [bookmark: bookmark585]HRTF;
2. [bookmark: bookmark586]ЕАХ;
3. [bookmark: bookmark587]A3D;
4. [bookmark: bookmark588]IA3D;

[bookmark: bookmark589]23. Высокоразвитая форма компьютерного моделирования, которая позволяет пользователю погрузиться в модельный мир и непосредственно действовать в нём - это?
1. [bookmark: bookmark590]Некоторые ответы верны;
2. [bookmark: bookmark591]Виртуальная реальность;
3. [bookmark: bookmark592]3D звук;
4. [bookmark: bookmark593]VR

[bookmark: bookmark594][bookmark: bookmark595]24. С какой компанией по производству видео карт заключила контракт знаменитая кампания видеоигр EA SPORT?
6. [bookmark: bookmark596]Nvidia;
7. [bookmark: bookmark597]ATI;
8. [bookmark: bookmark598]С-media;
9. [bookmark: bookmark599]Все ответы верны;
10. [bookmark: bookmark600]Нет правильного ответа;
25.Части ПК, без которых работа возможна?
1. [bookmark: bookmark601]Некоторые ответы верны;
2. [bookmark: bookmark602]CD-Rom;
3. [bookmark: bookmark603]Шина;
4. [bookmark: bookmark604]Мультимедиа
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Вариант 4
Тест по "Архитектуре КС"
1. [bookmark: bookmark605]Три основных формата компьютерного звука?
1. [bookmark: bookmark606]WAV, WMA, Mp3;
2. [bookmark: bookmark607]Mp3, Mp4; MIDI
3. [bookmark: bookmark608]WMA, MIDI, Mp3;
4. [bookmark: bookmark609]Нет правильного ответа
2. [bookmark: bookmark610]Что такое EAX?
1. [bookmark: bookmark611]Драйвер;
2. [bookmark: bookmark612]Микрочип;
3. [bookmark: bookmark613]Разновидность звуковой карты;
4. [bookmark: bookmark614]Нет правильного ответа
3. [bookmark: bookmark615]Как расшифровывается мультимедиа?
1. [bookmark: bookmark616]Многосредность;
2. [bookmark: bookmark617]Много музыки;
3. [bookmark: bookmark618]Много разного;
4. [bookmark: bookmark619]Все ответы верны
4. [bookmark: bookmark620]Как называются специальные устройства для управления курсором?
1. [bookmark: bookmark621]Все ответы верны;
2. [bookmark: bookmark622]Манипуляторы;
3. [bookmark: bookmark623]Мышь;
4. [bookmark: bookmark624]Джойстик
5. [bookmark: bookmark625]Какую Память может иметь видео карта Radion x1600xt?
1. [bookmark: bookmark626]256мб;
2. [bookmark: bookmark627]128мб;
3. [bookmark: bookmark628]512мб;
4. [bookmark: bookmark629]1024мб;
[bookmark: bookmark630]6. С какой компанией по производству видео карт заключила контракт знаменитая кампания видеоигр EA SPORT?
1. [bookmark: bookmark631]Nvidia;
2. [bookmark: bookmark632]ATI;
3. [bookmark: bookmark633]С-media;
4. [bookmark: bookmark634]Все ответы верны;
5. [bookmark: bookmark635]Нет правильного ответ
[bookmark: bookmark636]7. Части ПК, без которых работа возможна?
1. [bookmark: bookmark637]Некоторые ответы верны;
2. [bookmark: bookmark638]CD-Room;
3. [bookmark: bookmark639]Шина;
4. [bookmark: bookmark640]Мультимедиа;
5. [bookmark: bookmark641]$1
6. [bookmark: bookmark642]Устройство воспроизведения компакт-дисков?
7. [bookmark: bookmark643]CD-ROM;
8. [bookmark: bookmark644]3DFX;
9. [bookmark: bookmark645]PX-54TA;
10. [bookmark: bookmark646]Нет верного ответа
[bookmark: bookmark647]8. Какая самая распространенная компания по выпуску CD-Rom и DVD-Rom?
1. [bookmark: bookmark648]SAMSUNG;
2. [bookmark: bookmark649]PLEXTOR;
3. [bookmark: bookmark650]LG;
4. [bookmark: bookmark651]PANАSONIC;
[bookmark: bookmark652]9. Какой чип оптимизирован для работы с драйверами DirectX?
1. [bookmark: bookmark653]Canyon3D-2;
2. [bookmark: bookmark654]MultiDrive;
3. [bookmark: bookmark655]ZoomFX;
4. [bookmark: bookmark656]I3DL2;
10.Что такое система бинаурального синтеза, имитирующая особенности пространственного слухового восприятия при использовании 2ух звуковых каналов?
1. [bookmark: bookmark657]HRTF;
2. [bookmark: bookmark658]CC;
3. [bookmark: bookmark659]VXSD;
4. [bookmark: bookmark660]ZXF2
11. [bookmark: bookmark661]Какие два основных компонента составляют технологию мультимедиа?
1. [bookmark: bookmark662]Программная и аппаратная;
2. [bookmark: bookmark663]Прикладная и программная;
3. [bookmark: bookmark664]Прикладная и аппаратная;
4. [bookmark: bookmark665]Специальные и программные
12.Что имеет Трёхмерная (3D) графика кроме длины и ширины?
1. [bookmark: bookmark666]Глубину;
2. [bookmark: bookmark667]Высоту;
3. [bookmark: bookmark668]Площадь;
4. [bookmark: bookmark669]Ничего не имеет
13. [bookmark: bookmark670]Какой компанией было положено начало производство звуковых карт
1. [bookmark: bookmark671]S3;
2. [bookmark: bookmark672]Diamond;
3. [bookmark: bookmark673]Creative;
4. [bookmark: bookmark674]Aureal;
14. [bookmark: bookmark677][bookmark: bookmark675][bookmark: bookmark676][bookmark: bookmark678]Что не является областью применения звуковых плат?
1. [bookmark: bookmark679]Некоторые ответы верны;
2. [bookmark: bookmark680]Все ответы верны;
3. [bookmark: bookmark681]Компьютерные игры;
4. [bookmark: bookmark682]"Голосовая почта" между компьютерами;
5. [bookmark: bookmark683]Озвучивание различных процессов, происходящих в компьютерном оборудовании;
6. [bookmark: bookmark684]Обучающие программные системы
15. [bookmark: bookmark687][bookmark: bookmark685][bookmark: bookmark686][bookmark: bookmark688]Сколько бит поддерживает современная звуковая карта?
1. [bookmark: bookmark689]64;
2. [bookmark: bookmark690]512;
3. [bookmark: bookmark691]256;
4. [bookmark: bookmark692]Нет правильных ответов
16. [bookmark: bookmark695][bookmark: bookmark693][bookmark: bookmark694][bookmark: bookmark696]Как называется графика, создаваемая с помощью изображений, имеющих не только длину и ширину, но и глубину?
1. [bookmark: bookmark697]3D графика;
2. [bookmark: bookmark698]Анимация;
3. [bookmark: bookmark699]Видеозахват;
4. [bookmark: bookmark700]VR picture;
17. [bookmark: bookmark701]Фирмы-изготовители какого устройства представлены ниже: Logitech QuickCam ClickSmart 510, Logitech QuickCam Pro 3000, Intel Pocket PC Camera, Intel PC Camera Pro, Creative Video Blaster WebCam GO Plus, Philips VestaPro?
1. [bookmark: bookmark702]Web камера;
2. [bookmark: bookmark703]Фотоаппарат;
3. [bookmark: bookmark704]Монитор;
4. [bookmark: bookmark705]Звуковая карта;
5. [bookmark: bookmark706]Колонки;
18. [bookmark: bookmark709][bookmark: bookmark707][bookmark: bookmark708][bookmark: bookmark710]В какой системе счисления записывается информация на диск?
1. [bookmark: bookmark711]Двоичная;
2. [bookmark: bookmark712]Восьмеричная;
3. [bookmark: bookmark713]Десятиричная;
4. [bookmark: bookmark714]Шестнадцатиричная
19. [bookmark: bookmark717][bookmark: bookmark715][bookmark: bookmark716][bookmark: bookmark718]Как по-другому можно назвать аудиоадаптер?
1. [bookmark: bookmark719]Оба ответа верны;
2. [bookmark: bookmark720]Sound Blaster;
3. [bookmark: bookmark721]Звуковая плата
20. [bookmark: bookmark724][bookmark: bookmark722][bookmark: bookmark723][bookmark: bookmark725]Какой новый слот для видео карт появился на машинах начиная с PII?
1. [bookmark: bookmark726]AGP;
2. [bookmark: bookmark727]USB;
3. [bookmark: bookmark728]PCI;
4. [bookmark: bookmark729]ISA;
21. [bookmark: bookmark732][bookmark: bookmark730][bookmark: bookmark731][bookmark: bookmark733]2 главных отличия видео карт друг от друга?
1. [bookmark: bookmark734]Тип шины и форм-фактор;
2. [bookmark: bookmark735]Название фирмы и слот расширения к которому она подключается;
3. [bookmark: bookmark736]Технология, которая применена в ней и скорость обработки
22. [bookmark: bookmark739][bookmark: bookmark737][bookmark: bookmark738][bookmark: bookmark740]Какие 2 величины описывает разрешающая способность видеокарты?
1. [bookmark: bookmark741]Количество точек по вертикали и горизонтали;
2. [bookmark: bookmark742]Некоторые ответы верны;
3. [bookmark: bookmark743]Все ответы верны;
4. [bookmark: bookmark744]Количество точек по двум диагоналям;
5. [bookmark: bookmark745]Количество точек из которых состоит изображение находящихся на его площади;
23. [bookmark: bookmark748][bookmark: bookmark746][bookmark: bookmark747][bookmark: bookmark749]С какой компанией по производству видео карт заключила контракт знаменитая кампания видеоигр EA SPORT?
11. [bookmark: bookmark750]Nvidia;
12. [bookmark: bookmark751]ATI;
13. [bookmark: bookmark752]С-media;
14. [bookmark: bookmark753]Все ответы верны;
15. [bookmark: bookmark754]Нет правильного ответа;
[bookmark: bookmark755][bookmark: bookmark756][bookmark: bookmark757]24.Части ПК, без которых работа возможна?
5. [bookmark: bookmark758]Некоторые ответы верны;
6. [bookmark: bookmark759]CD-Rom;
7. [bookmark: bookmark760]Шина;
8. [bookmark: bookmark761]Мультимедиа;
[bookmark: bookmark764][bookmark: bookmark762][bookmark: bookmark763][bookmark: bookmark765]25. Устройство воспроизведения компакт-дисков?
1. [bookmark: bookmark766]CD-ROM;
2. [bookmark: bookmark767]3DFX;
3. [bookmark: bookmark768]PX-54TA;
4. [bookmark: bookmark769]Нет верного ответа
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Вариант 5
Тест по "Архитектуре АС"
1. [bookmark: bookmark770]Три основных формата компьютерного звука?
1. [bookmark: bookmark771]WAV, WMA, Mp3;
2. [bookmark: bookmark772]Mp3, Mp4; MIDI
3. [bookmark: bookmark773]WMA, MIDI, Mp3;
4. [bookmark: bookmark774]Нет правильного ответа;
2. [bookmark: bookmark777][bookmark: bookmark775][bookmark: bookmark776][bookmark: bookmark778]Что такое EAX?
1. [bookmark: bookmark779]Драйвер;
2. [bookmark: bookmark780]Микрочип;
3. [bookmark: bookmark781]Разновидность звуковой карты;
4. [bookmark: bookmark782]Нет правильного ответа;
3. [bookmark: bookmark785][bookmark: bookmark783][bookmark: bookmark784][bookmark: bookmark786]Как расшифровывается мультимедиа?
1. [bookmark: bookmark787]Многосредность;
2. [bookmark: bookmark788]Много музыки;
3. [bookmark: bookmark789]Много разного;
4. [bookmark: bookmark790]Все ответы верны
4. [bookmark: bookmark793][bookmark: bookmark791][bookmark: bookmark792][bookmark: bookmark794]Как называются специальные устройства для управления курсором?
1. [bookmark: bookmark795]Все ответы верны;
2. [bookmark: bookmark796]Манипуляторы;
3. [bookmark: bookmark797]Мышь;
4. [bookmark: bookmark798]Джойстик
5. [bookmark: bookmark801][bookmark: bookmark799][bookmark: bookmark800][bookmark: bookmark802]Какую Память может иметь видео карта Radion x1600xt?
1. [bookmark: bookmark803]256мб;
2. [bookmark: bookmark804]128мб;
3. [bookmark: bookmark805]512мб;
4. [bookmark: bookmark806]1024мб;
[bookmark: bookmark807]6. С какой компанией по производству видео карт заключила контракт знаменитая кампания видеоигр EA SPORT?
16. [bookmark: bookmark808]Nvidia;
17. [bookmark: bookmark809]ATI;
18. [bookmark: bookmark810]С-media;
19. [bookmark: bookmark811]Все ответы верны;
20. [bookmark: bookmark812]Нет правильного ответа;
[bookmark: bookmark815][bookmark: bookmark813][bookmark: bookmark814][bookmark: bookmark816]7. Части ПК, без которых работа возможна?
9. [bookmark: bookmark817]Некоторые ответы верны;
10. [bookmark: bookmark818]CD-Rom;
11. [bookmark: bookmark819]Шина;
12. [bookmark: bookmark820]Мультимедиа;
[bookmark: bookmark823][bookmark: bookmark821][bookmark: bookmark822][bookmark: bookmark824]8. Устройство воспроизведения компакт-дисков?
5. [bookmark: bookmark825]CD-ROM;
6. [bookmark: bookmark826]3DFX;
7. [bookmark: bookmark827]PX-54TA;
8. [bookmark: bookmark828]Нет верного ответа
9. [bookmark: bookmark831][bookmark: bookmark829][bookmark: bookmark830][bookmark: bookmark832]Какая самая распространенная компания по выпуску CD-Rom и DVD-Rom?
1. [bookmark: bookmark833]SAMSUNG;
2. [bookmark: bookmark834]PLEXTOR;
3. [bookmark: bookmark835]LG;
4. [bookmark: bookmark836]PANASONIC
10. [bookmark: bookmark839][bookmark: bookmark837][bookmark: bookmark838][bookmark: bookmark840]Какой чип оптимизирован для работы с драйверами Direct X?
1. [bookmark: bookmark841]Canyon3D-2;
2. [bookmark: bookmark842]MultiDrive;
3. [bookmark: bookmark843]ZoomFX;
4. [bookmark: bookmark844]I3DL2;
11. [bookmark: bookmark847][bookmark: bookmark845][bookmark: bookmark846][bookmark: bookmark848]Что такое система бинаурального синтеза, имитирующая особенности пространственного слухового восприятия при использовании 2ух звуковых каналов?
1. [bookmark: bookmark849]HRTF;
2. [bookmark: bookmark850]CC;
3. [bookmark: bookmark851]VXSD;
4. [bookmark: bookmark852]ZXF2;
12. [bookmark: bookmark855][bookmark: bookmark853][bookmark: bookmark854][bookmark: bookmark856]Какие два основных компонента составляют технологию мультимедиа?
1. [bookmark: bookmark857]Программная и аппаратная;
2. [bookmark: bookmark858]Прикладная и программная;
3. [bookmark: bookmark859]Прикладная и аппаратная;
4. [bookmark: bookmark860]Специальные и программные;
13. [bookmark: bookmark863][bookmark: bookmark861][bookmark: bookmark862][bookmark: bookmark864]Что имеет Трёхмерная (3D) графика кроме длины и ширины?
1. [bookmark: bookmark865]Глубину;
2. [bookmark: bookmark866]Высоту;
3. [bookmark: bookmark867]Площадь;
4. [bookmark: bookmark868]Ничего не имеет;
14. [bookmark: bookmark871][bookmark: bookmark869][bookmark: bookmark870][bookmark: bookmark872]Какой компанией было положено начало производство звуковых карт?
1. [bookmark: bookmark873]S3;
2. [bookmark: bookmark874]Diamond;
3. [bookmark: bookmark875]Creative;
4. [bookmark: bookmark876]Aureal;
[bookmark: bookmark877]15. Что не является областью применения звуковых плат?
1. [bookmark: bookmark878]Некоторые ответы верны;
2. [bookmark: bookmark879]Все ответы верны;
3. [bookmark: bookmark880]Компьютерные игры;
4. [bookmark: bookmark881]"Голосовая почта" между компьютерами;
5. [bookmark: bookmark882]Озвучивание различных процессов, происходящих в компьютерном оборудовании;
6. [bookmark: bookmark883]Обучающие программные системы;
[bookmark: bookmark886][bookmark: bookmark884][bookmark: bookmark885][bookmark: bookmark887]16. Сколько бит поддерживает современная звуковая карта?
1. [bookmark: bookmark888]64;
2. [bookmark: bookmark889]512;
3. [bookmark: bookmark890]256;
4. [bookmark: bookmark891]Нет правильных ответов;
[bookmark: bookmark892][bookmark: bookmark893][bookmark: bookmark894]17 Как называется графика, создаваемая с помощью изображений, имеющих не только длину и ширину, но и глубину?
1. [bookmark: bookmark895]3D графика;
2. [bookmark: bookmark896]Анимация;
3. [bookmark: bookmark897]Видеозахват;
4. [bookmark: bookmark898]VR picture;
[bookmark: bookmark899]18. Фирмы-изготовители какого устройства представлены ниже: Logitech QuickCam ClickSmart 510, Logitech QuickCam Pro 3000, Intel Pocket PC Camera, Intel PC Camera Pro, Creative Video Blaster WebCam GO Plus, Philips VestaPro?
1. [bookmark: bookmark900]Web камера;
2. [bookmark: bookmark901]Фотоаппарат;
3. [bookmark: bookmark902]Монитор;
4. [bookmark: bookmark903]Звуковая карта;
5. [bookmark: bookmark904]Колонки;
19. [bookmark: bookmark907][bookmark: bookmark905][bookmark: bookmark906][bookmark: bookmark908]В какой системе счисления записывается информация на диск?
1. [bookmark: bookmark909]Двоичная;
2. [bookmark: bookmark910]Восьмеричная;
3. [bookmark: bookmark911]Десятиричная;
4. [bookmark: bookmark912]Шестнадцатиричная;
20. [bookmark: bookmark915][bookmark: bookmark913][bookmark: bookmark914][bookmark: bookmark916]Как по-другому можно назвать аудиоадаптер?
1. [bookmark: bookmark917]Оба ответа верны;
2. [bookmark: bookmark918]Sound Blaster;
3. [bookmark: bookmark919]Звуковая плата;
21. [bookmark: bookmark922][bookmark: bookmark923]Какой новый слот для видео карт появился на машинах начиная с PII?
1. [bookmark: bookmark924][bookmark: bookmark920][bookmark: bookmark921][bookmark: bookmark925]AGP;
2. [bookmark: bookmark926]USB;
3. [bookmark: bookmark927]PCI;
4. [bookmark: bookmark928]ISA;
22. [bookmark: bookmark931][bookmark: bookmark929][bookmark: bookmark930][bookmark: bookmark932]2 главных отличия видео карт друг от друга?
1. [bookmark: bookmark933]Тип шины и форм-фактор;
2. [bookmark: bookmark934]Название фирмы и слот расширения к которому она подключается;
3. [bookmark: bookmark935]Технология, которая применена в ней и скорость обработки;
23. [bookmark: bookmark938][bookmark: bookmark936][bookmark: bookmark937][bookmark: bookmark939]Какие 2 величины описывает разрешающая способность видеокарты?
1. [bookmark: bookmark940]Количество точек по вертикали и горизонтали;
2. [bookmark: bookmark941]Некоторые ответы верны;
3. [bookmark: bookmark942]Все ответы верны;
4. [bookmark: bookmark943]Количество точек по двум диагоналям;
5. [bookmark: bookmark944]Количество точек из которых состоит изображение находящихся на его площади;
[bookmark: bookmark945][bookmark: bookmark946][bookmark: bookmark947]24.От чего зависит качество картинки, изображенной на экране?
1. [bookmark: bookmark948]Все ответы верны;
2. [bookmark: bookmark949]Некоторые ответы верны;
3. [bookmark: bookmark950]От количества точек на экране из которых состоит картинка;
4. [bookmark: bookmark951]От монитора;
5. [bookmark: bookmark952]От Видеокарты;
[bookmark: bookmark953][bookmark: bookmark954][bookmark: bookmark955]25.Что означает частота развертки?
1. [bookmark: bookmark956]Частота, с которой воспроизводится изображение;
2. [bookmark: bookmark957]Частота работы монитора;
3. [bookmark: bookmark958]Частота, с которой монитор меняет цвета
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