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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

Дисциплина «Веб-программирование» относится к дисциплинам по выбору основной 

профессиональной образовательной программы по направлению подготовки 09.04.04 

«Программная инженерия», предусмотренной Учебным планом ФГБОУ ВО «КамчатГТУ». 

Целью изучения дисциплины «Веб-программирование» является формирование знаний 

основ Web-технологий и языков веб-разработки и навыков разработки динамических web-

страниц. 

Задачами изучения дисциплины «Веб-программирование» является формирование: 

− знаний основ Web-технологий и языков веб-разработки (HTML, CSS, Java Script,

PHP); 

− овладение технологией проектирования структуры web-сайта как информационной

системы; 

− овладение технологией создания web-сайта средствами программирования на стороне

клиента и сервера; 

− овладение технологией размещения, поддержки и сопровождения web-сайта на

сервере. 

В результате изучения программы курса студенты должны: 

Знать: 

− основы web-дизайна и программирования;

− основы проектирования сайтов;

− методы проектирования web-сайта как динамичной информационной системы;

− программные средства стороны клиента, используемые для создания web-страниц;

− программные средства стороны сервера, используемые для создания web-страниц.

Уметь:

− разрабатывать Web-сайты, используя технологии проектирования сайтов и web-

программирования, и использовать их на практике; 

− создавать динамические web-страницы с использованием JavaScript;

− использовать объектно-ориентированные технологии для создания web-страниц;

− осуществлять доступ к базам данных при проектировании web-сайта.

Владеть:

− общими методами web-программирования;

− средствами и навыками разработки динамических страниц web-сайтов.

2. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ОСНОВНЫХ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ 
ПРОГРАММ  ПОДГОТОВКИ СПЕЦИАЛИСТА

В результате изучения дисциплины у студента должны быть сформированы следующие 

общепрофессиональные компетенции: 

– Владеть существующими методами и алгоритмами решения задач распознавания и 
обработки данных (ПК-4) 

Планируемые результаты обучения при изучении дисциплины, соотнесенные с планируемыми 

результатами освоения образовательной программы, представлены в табл. 1. 
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Таблица 1. 

Планируемые результаты обучения при изучении дисциплины, соотнесенные 

с планируемыми результатами освоения образовательной программы 

Код 

компетенции 

Планируемые 

результаты 

освоения 

образовательной 

программы 

Код и 

наименование 

индикатора 

достижения 

Планируемый результат 

обучения 

по дисциплине 

Код 

показателя 

освоения 

ПК-4 

Владеть 

существующими 

методами и 

алгоритмами 

решения задач 

распознавания и 

обработки 

данных 

ИД-1 ПК-4 

Уметь 

пользоваться 

существующими 

методами и 

алгоритмами 

решения задач 

распознавания и 

обработки 

данных 

Знать: 

– основы web-дизайна и

программирования;

– основы проектирования 

сайтов;

– методы проектирования

web-сайта как динамичной

информационной системы;

– программные средства

стороны клиента и сервера,

используемые для создания

web-страниц.

З(ПК-4)1 

З(ПК-4)2 

З(ПК-4)3 

З(ПК-4)4 

Уметь: 

– использовать объектно-

ориентированные

технологии для создания

web-страниц;

– создавать динамические 

web-страницы с 

использованием JavaScript; 

– использовать объектно-

ориентированные

технологии для создания

web-страниц;

– осуществлять доступ к

базам данных при

проектировании web-сайта.

У(ПК-4)1 

У(ПК-4)2 

У(ПК-4)3 

У(ПК-4)4 

Владеть: 

– общими методами web-

программирования;

– средствами и навыками

разработки динамических

страниц web-сайтов.

В(ПК-4)1 

3. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Курс «Веб-программирование» ориентирован на подготовку магистров по 
направлению 09.04.04 «Программная инженерия». Дисциплина «Веб-программирование» 

является дисциплиной по выбору части, формируемой участниками образовательных 
отношений в структуре образовательной программы. Курс позволяет дать будущим магистрам 

теоретические знания и сформировать у них практические навыки применения веб-

программирования при разработке веб-страниц.  
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на базе клиентской (JavaScript) и 

серверной (PHP) частей . 

ПЗ 

Зачет с оценкой 4 - - - - - - 4 

Всего 144 14 4 10 126 4 

*ПЗ – практическое задание

4.2. Описание содержания дисциплины

Второй курс 

Тема 1: Основы JavaScript. Взаимодействие с пользователем на языке JavaScript. 

Лекция 1. Основы языка программирования JavaScript. I часть (1 час). 

Рассматриваемые вопросы: 

Свойства окна браузера; программирование свойств окна браузера; управление окнами; 

работа с фреймами; программирование HTML-форм; различные методы обработки событий, 

перехват отправки данных на сервер и способы организации обмена данными при помощи 

форм и JavaScript-кода.  

Лекция 2. Программирование на JavaScript. II часть (1 час). 

Рассматриваемые вопросы: 

Работа с коллекцией гипертекстовых ссылок и программирование гипертекстовых 

переходов в зависимости от условий просмотра HTML-страниц и действий пользователя; 

приемы программирования изменений графических образов на HTML-страницах; JavaScript-

мультипликация; приемы программирования на JavaScript: механизм cookie, управление 

фокусом, скрытая передача данных, вопросы безопасности. 

Лабораторная работа № 1. Создание web-страницы с динамическими элементами (2 

часа). 

Задание: Изучить структуру web-страницы, познакомиться с тегами HTML 

форматирования текста, создать простейшую web-страницу с использованием тегов 

форматирования текста.  

Лабораторная работа № 2. Управление содержимым веб-страницы на стороне клиента 

(1 час). 

Задание: Ознакомиться с базовым синтаксисом и основными возможностями 

управления содержимым веб-страницы на стороне клиента, получить практические навыки 

написания клиентских скриптов с использованием языка JavaScript, написать скрипт «Tip of the 

Day» (совет дня). Скрипт должен выводить случайную строку («совет») из заданного массива 

строк. Скрипт разместить во внешнем файле, подключить его на все страницы вашего сайта. 

Лабораторная работа № 3. Написание программы на языке JavaScript (1 час). 

Задание: Написать скрипт, проверяющий код защиты от автоматического постинга и 

вырезающий ссылки из формы ввода комментария (на странице отзывов и комментариев). В 

ходе выполнения задания требуется написать клиентсткую программу на javascript, которая 

генерирует арифметический пример, ответ на который должен дать пользователь. Другой 

вариант - генерация произвольной строки, которую должен воспроизвести пользователь. После 

того, как пользователь ввел ответ программа должна проверить его правильность. Смысл этого 

задания не столько в разработке эффективного теста Тьюринга, сколько в освоении javascript. 

СРС по теме 1 (10 часов). 

Подготовка к лекциям. 

Изучение дополнительного теоретического материала. 

Подготовка теоретического материала и данных для выполнения задания на 

лабораторных занятиях. 

Тема 2: HTML. Язык разметки гипертекста. Графика на web-странице, гиперссылки, 

таблицы. 

СРС по теме 1 (16 часов). 

Изучение теоретического материала. 
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Подготовка теоретического материала и данных для выполнения практических заданий 

на лабораторных занятиях. 

Тема 3: Таблица каскадных стилей CSS. Форматирование шрифта, текста, отступы, 

рамки. Фон элемента, списки, псевдостили гиперссылок. 

СРС по теме 1 (16 часов). 

Изучение теоретического материала. 

Подготовка теоретического материала и данных для выполнения практических заданий 

на лабораторных занятиях. 

Тема 4: Разработка программ на языке JavaScript. 

СРС по теме 1 (16 часов). 

Изучение теоретического материала. 

Подготовка теоретического материала и данных для выполнения практических заданий 

на лабораторных занятиях. 

Тема 5: Переменные, типы данных, операторы. Преобразование типов данных. 

СРС по теме 1 (26 часов). 

Изучение теоретического материала. 

Подготовка теоретического материала и данных для выполнения практических заданий 

на лабораторных занятиях. 

Тема 6: Использование математических функций. 

СРС по теме 1 (6 часов). 

Изучение теоретического материала. 

Подготовка теоретического материала и данных для выполнения практических заданий 

на лабораторных занятиях. 

Тема 7: Написание сценариев JavaScript с использованием событий. 

СРС по теме 1 (16 часов). 

Изучение теоретического материала. 

Подготовка теоретического материала и данных для выполнения практических заданий 

на лабораторных занятиях. 

Тема 8: Основы языка PHP. Разработка программ на языке PHP. 

Лекция 3. Язык программирования РНР (2 часа) 

Основы клиент-серверных технологий; возможности РНР: краткий перечень платформ, 

протоколов, баз данных, приложений электронной коммерции и функций; области применения 

РНР; способы использования; основной синтаксис PHP; способы разделения инструкций, 

создания комментариев; переменные, константы и типы данных, операторы, циклы (while, for, 

foreach); способы отправки данных на сервер и их обработка с помощью PHP; механизм 

получения данных из HTML-форм и их обработка. 

Лабораторная работа № 4. Написание программы на языке PHP (2 часа). 

Задание: Написать программу, проверяющей комбинацию логин-пароль на наличие их 

в базе данных. В ходе выполнения задания требуется написать программу на PHP, которая 

обеспечивает принимает данные логина и пароля на сервере, где проверяется их наличие в 

таблице базы данных. Результат проверки выдается в виде сообщения на экран. 

СРС по теме 1 (10 часов) 

Изучение теоретического материала. 

Подготовка теоретического материала и данных для выполнения практических заданий 

на лабораторных занятиях. 

Тема 9: Компилирование приложения на базе клиентской (JavaScript) и серверной 

(PHP) частей  

Лабораторная работа № 5. Написание приложения в составе программ на языке 

JavaScript и PHP (4 часа). 

Задание: Написать приложение авторизации в информационной системе, в процессе 

работы которой проверяется комбинация логин-пароль на наличие их в базе данных. В ходе 

выполнения задания требуется клиентскую программу на JavaScript, которая обеспечивает 












