




1.Цели и задачи учебной дисциплины

Целью дисциплины является знакомство с архитектурой персональных ЭВМ магистрально
модульного принципа построения; изучение архитектуры микропроцессоров семейства Intel х86. 

Задачи дисциплины: 
• изучение языка программирования Ассемблер для персональных ЭВМ, построенных на ба

зе процессоров семейства Intel;
• овладение умениями создавать программы на языке программирования Ассемблер для пер

сональных ЭВМ, построенных на базе процессоров семейства Intel;
• развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, элементов систем

ного мьшшения.

2. Требования к результатам освоения дисциплины

В результате изучения дисциплины у студента должны быть сформированы следующие про
фессиональные компетенции: 

- владение навыками моделирования, анализа и использования формальных методов 
конструирования программного обеспечения (ПК-1). 

Наименование компетенциипри изучении дисциплины, соотнесенные с планируемыми ре
зультатами освоения образовательной программы, представлены в таблице 1. 

Таблица 1 - Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с установлен
ными в программе бакалавриата индикаторами достижения компетенции 

Код 
компетенции 

ПК-1 

Наименование 
компетенции 

Владение на
выками моде
лирования, 
анализа и ис
пользования 
формальных 
методов конст
руирования 
программного 
обеспечения 

Знать: 

Планируемый результат обучения 
по дисциплине 

- проблемы и направления развития программных средств;
- причины и особенности применения низкоуровневого
программирования;
- архитектуру современных компьютеров семейства Intel;
- особенности программирования в конкретных операци-
онных системах;
- структуры и типы данных, их представления в ЭВМ и
использование при решении конкретных задач;
- управляющие структуры языков программирования низ
кого уровня.
Уметь: 
- представлять информацию в виде, удобном для ее обра
ботки с помощью ЭВМ, представлять числовую и сим
вольную информацию;
- формализовать задачу и разработать эффективный алго
ритм ее решения на языке Ассемблер для процессоров се
мейства Intel; 
- оптимально использовать средства языка низкого уровня
для решения практических задач. 

Владеть: 
- наывками представления данных и разработки программ
с использованием машинно-зависимых языков; 
- наывками создания исполняемых ЕХЕ и СОМ - файлов;
- наывками решения типовых задач на языке Ассемблер
для процессоров семейства Intel;
- наывками отладки и тестирования созданных на языке
ассемблер программ. 
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Код показа
теля освое

ния 

З(ПК-1)1 

З(ПК-1)2 

З(ПК-1)3 

З(ПК-1)4 

З(ПК-1)5 

З(ПК-1)6 

У(ПК -1)1 

У(ПК -1)2 

У(ПК -1)3 

В(ПК-1)1 

В(ПК-2)2 

В(ПК-2)3 

ВШК-2)4 



3.Место дисциплины в структуре образовательной программы

Курс «Машинно-зависимые языки программирования» ориентирован на подготовку бака

лавров по направлению 09.03.04 «Программная инженерия». Данная дисциплина относится к бло
ку Б 1.Б - дисциплины обязательной части. 

При изучении дисциплины используются знания и навыки, полученные во время изучения 

дисциплин «Операционные системы и сети», «Информатика и программирование». 

Освоение дисциплины «Машинно-зависимые языки программирования» необходимо для ус

пешного изучения дисциплин «Архитектура вычислительных систем», «Конструирование про
граммного обеспечения». 

4.Содержание дисциплины

4.1.Тематический план дисциплины очной формы об_vчения 

Наименование разделов и тем 

1 

Тема 1. Общие принципы построения ЭВМ 
Тема 2. Микропроцессоры 
Тема 3. Языки программирования. Классификация. 
Трансляция программ. 
Тема 4. Язык программирования NASM. Общие 
принципы программирования, арифметические 
операции, логические операции, условия и циклы. 
Подпрограммы 

Экзамен 

Всего 

4.2. Содержание дисциплины 

2 3 

5 2 
7 4 

7 4 

50 38 

36 
108 51 

Тема 1. Общие принципы построения ЭВМ 

Лекция 

Контактная работа 
по видам учебных

занятий 

4 5 6 

2 о о 

4 о о 

4 о о 

6 о 32 

16 о 32 

7 

3 
3 

3 

15 

24 

Формы те

кущего кон

троля 

8 9 

Контроль ,__ 
СРС, защита 
практических ,__ 
и лаборатор-

ных работ 

Опрос 36 

Введение. Эволюция электронно-вычислительных машин. Архитектура Фон Неймана. Магист
рально-модульный принцип построения ЭВМ. Классификация ЭВМ. Характеристики ЭВМ. 
СРС 

Изучение дополнительного теоретического материала, подготовка доклада. 

Тема 2. Микропроцессоры 

Лекция 
История развития процессоров. Компания Intel. Архитектура процессора. Понятие тракта данных. 
Вьшолнение команд процессором. Характеристики процессоров. Закон Мура. CISC и RISC архи
тектуры. Параллелизм на уровне команд и на уровне процессоров. 
СРС 

Изучение дополнительного теоретического материала, подготовка доклада. 

Тема 3. Языки программирования. Классификация. Трансляция программ. 

Лекция 
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