








среде разработчика 
Miciosoft Visнal С++. 

ИД-4пк-з Владеть: 
Владеет - навыками по
навыками разработке структуры В(ПК-2)1 
использования объектно-
выбранной ориентированного ПО;
среды - навыками по
программирован разработке по
ия для разработке объектно- В(ПК-3)2 
разработки ориентированного ПО
процедур на языке С++;
интеграции - навыками по
программных разработке объектно-
модулей. ориентированного ПО В(ПК-3)3 

в среде разработчика
Microsoft Visнal С++.

3.МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГР АММЫ

Дисциплина Бl.В.06 "Объектно-ориентированное программирование" относится к  
части формируемой участниками образовательных отношений в структуре 
образовательной программы. 

4. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

4.1. Тематический план дисциплины 

Наименование 
разделов и тем 

Тема 1: Теоретические 
объектно-основы 

ориентированного 
программирования 
Тема 2: Основы объектно
ориентированного 
программирования на язьn<е 
С++ 
Тема 3: 
разработки 

Принципы 
объектно-

ориентированных программ 
в среде разработчика 
Microsoft Visнal С++ 
Зачет, КР 

Всего 
часов 

27 

64 

53 

Всего 144 

Контактная 
работа по 

видам учебных 
занятий 

12 10 

36 18 

20 6 

68 34 

2 

18 

14 

34 

15 

28 

33 

76 

Опрос, ПЗ 

Опрос, ПЗ, 
РЗ 

Опрос, ПЗ, 
РЗ 

*ПЗ - практическое задание, РЗ - решение задач, КС - конкретная ситуация

20+2 



















2. Официальный сайт компании Microsoft по изучению языка С++: [Электронный

ресурс]. - Режим доступа: https:/ /lea111.111icгosotl.coш/ru-гu/cpp/cpp/?view=шsvc-l 60

3. Руководства и описание языка С++ от его создателя Бьярна Страуструпа:

[Электронный ресурс]. - Режим доступа: l1ttps://ww--w.stroustгup.coш/C++.ht111l

4. Руководства и описание языка С++ на интернет ресурсе для программистов

Хабр: [Электронный ресурс]. - Режим доступа: l1ttps://habr.co111/n1/lшЫcpp/

5. Онлайн справочник программиста на языке С++: [Электронный ресурс]. - Режим

доступа: l1ttp :/ /wv,,1w. с-срр. ш/

9. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОСВОЕНИЮ
дисциплины 

Подготовка к лекционным занятиям 
Лекции составляют основу теоретического обучения и дают систематизированные 

основы научных знаний по дисциплине, концентрируют внимание обучающихся на 
наиболее сложных и узловых вопросах, стимулируют их активную познавательную 
деятельность и способствуют формированию творческого мьппления. 

При подготовке к лекции следует предварительно ознакомиться с учебным 
материалом по теме занятия и при конспектировании лекции акцентировать внимание на 
новых теоретических положениях и иных данных, не нашедших отражения в учебной 
литературе. 

Для успешного изучения дисциплины студенту рекомендуется систематически 
готовиться к каждому занятию по следующей схеме: 

• повторить материал предыдущей лекции, используя конспекты, учебную и
специальную литературу

• ответить на контрольные вопросы по изучаемой теме.

Подготовка к лабораторным занятиям 
Лабораторная работа- это выполнение студентами под руководством преподавателя 

или по инструкции заданий(решение задач, написание программ) с применением 
персонального компьютера. 

В ходе лабораторных работ студенты воспринимают и осмысливают новый учебный 
материал. Лабораторные занятия носят систематический характер, регулярно следуя за 
лекционными занятиями. Лабораторные работы вьшолняются согласно графику, при этом 
соблюдается принцип индивидуального вьшолнения работ. 

Обучающийся должен подготовить отчет к каждой лабораторной работе, 
предусмотренной планом. 

При подготовке к лабораторным занятиям необходимо заранее изучить 
методические рекомендации по его проведению. Обратить внимание на цель занятия, на 

основные вопросы для подг 



Перечень методических указаний к проведению учебных, лабораторных 
занятий и самостоятельной работы студентов 

1. Марапулец Ю.В. Объектно-ориентированное программирование. Методическое
пособие к вьшолнению лабораторных работ по направлению подготовки
бакалавров 09.03.01 «Информатика и вычислительная техника» по дисциплине
«Объектно-ориентированное программирование» для студентов очной формы

обучения-Петропавловск-Камчатский: КамчатГТУ, 2015. - 95 с. (электронная

форма).

10. КУРСОВОЙ ПРОЕКТ (РАБОТ А)

Рекомендуется следующая тематика курсовых проектов: 
1. Реализация и графическое представление возможностей механизма наследования

классов с использованием базового класса Круг и порожденного класса Кольцо.
2. Реализация и графическое представление возможностей механизма наследования

классов с использованием базового класса Прямоугольник и порожденного класса
Прямоугольник с кругом.

3. Реализация и графическое представление возможностей механизма наследования
классов с использованием базового класса Треугольник и порожденного класса
Четырехугольник.

4. Реализация и графическое представление возможностей механизма наследования
классов с использованием базового класса Вектор на плоскости и порожденного
класса Вектор и точка на плоскости.

5. Реализация и графическое представление возможностей механизма наследования
классов с использованием базового класса Вектор на плоскости и порожденного
класса Два вектора с общим началом.

6. Реализация и графическое представление возможностей механизма наследования
классов с использованием базового класса Вектор на плоскости и порожденного
класса Два параллельных вектора на плоскости.

7. Реализация и графическое представление возможностей механизма наследования
классов с использованием базового класса Круг и порожденного класса Дуга

окружности.
8. Реализация возможностей объектно-ориентированного подхода с использованием

структуры Комплексное число и класса Произведение комплексных чисел.

9. Реализация возможностей объектно-ориентированного подхода с использованием
класса Время и дочернего класса Расписание движения поездов.

10. Реализация и графическое представление возможностей механизма наследования
классов с использованием базового класса Прямоугольник и порожденного класса
Прямоугольник со скругленными углами.

11. ПЕРЕЧЕНЬ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ, ИСПОЛЬЗУЕМЫХ ПРИ
ОСУЩЕСТВЛЕНИИ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА ПО ДИСЦИПЛИНЕ,

ВКJПОЧАЯ ПЕРЕЧЕНЬ ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ И 
ИНФОРМАЦИОННО-СПРАВОЧНЫХ СИСТЕМ 

11.1 Перечень информационных технологий, используемых при осуществлении 






